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APKLAUSOS FORMA
APKLAUSOS REZULTATAI



https://docs.google.com/forms/d/1KA7ABy_SJPxSZEy__SUfXAIJVb9Lt09I8SoAjQFVdn8/edit#responses
https://docs.google.com/forms/d/14dyT1XWTbIcWV0f48OM4m8AomEbLcmO9vFOgk-jiK1I/viewanalytics

1. Ar pastebeéjai, kad mokytojai pamokose pradejo naudoti dazniau ir
jvairesnius IKT jrankius (programas), lyginant su pragjusiais mokslo metais
(pavyzdziui, Kahoot!, Mentimeter, ClassDojo, QR kodus, goodle diska,

code.org ir kt.)?

20 responses




2. Ar teko pamokose naudoti Kahoot! programa?

20 responses

& Taip, kasdien

@ Taip, keletg kartu per savaite
O Taip, karta per savaite

@ Taip, keletg kartu per ménesj

@ Taip, keletg kartu per mokslo
metus

& Ne

& NeZinau




3. Ar teko pamokose naudoti Mentimeter programa?

20 responses

@ Taip, kasdien

@ Taip, keletq kartu per savaite
& Taip, kartz per savaite

& Taip, keleta karty per menesj

@ Taip, keletq kartu per mokslo
metus

® Ne

@ Mezinau




4. Ar teko naudotis Classroom Screen programa?

20 responses

@ Taip, kasdien

@ Taip, keletz karty per savaite
O Taip, karta per savaite

& Taip, keletz karty per ménesj

@ Taip, keletz karty per moksio
metus

& Ne

@ NeZinau




5. Ar teko naudoti QR kody skaitytuvus?

50 responses

& Taip, kasdien

@ Taip, keleta kartu per savaite
& Taip, kartg per savaite

@ Taip, keletg kartu per ménesj

@ Taip, keleta kartu per mokslo
metus

P Ne

@ NeZinau




6. Ar teko naudoti learnning apps programa?

50 responses

@ Taip, kasdien

@ Taip, keleta kartu per savaite
O Taip, kartg per savaite

@ Taip, keleta kartu per ménesj

@ Taip. keleta kartu per mokslo
metus

® Ne

@ MNezinau




7. Ar teko naudotis plickers programa?

20 responses

@ Taip, kasdien

@ Taip, lelety karty per savaite
O Taip, karts per savaite

@ Taip, keleta karty per ménesi

@ Taip, keleta karty per mokslo
metus

® Ne

@& MeZinau




8. Ar mokytojai naudoja ClassDojo programa?

20 responses




2. Ar mokytojai naudoja elektronines pratybas (Eduka, Ema ar kt.)?

20 responses

& Taip
@ Ne

& NeZinau




10. Ar mokytojai naudoja kitus, ¢ia nepamingtus, IKT jrankius (interneto

svetaines, puslapius, nuorodas, programas)

20 responses

@& Taip, naudoja daug jvairiu
kitokiu programu

& Tzip, kartais naudoja kitokias
programas

& Taip, retai

@ Ne

@ MeZinau




11. Ar turite susikure savo klases grupe kartu su aukléetoju kuriame nors

socialiniame tinkle (facebook (mesenger), twitter, instagram ir pan.)?

20 responses




12. Kuriomis priemonémis naudojatés pamokose?

50 responses

interaktyviosiomis lentomis

interalktyviais ekranais

iSmaniaisiais telefonais

plansetémis

kompiuteriais




13. Kaip daznai naudojates jvairiais jrenginiais (interaktyviosiomis lentomis,

interaktyviais ekranais, iSmaniaisiais telefonais, plansetemis,
kompiuteriais)?

20 responses

@ Kasdien

@ Keleta kartu per savaite

O Kartg per savaite

@ Keleta karty per ménesj

@ Keleta karty per mokslo metus
@ Mesinaudojame

@ MNezZinau




14. Ar tau jdomiau mokytis, kai pamokose naudojami IKT jrankiai?

20 responses




15. Ar norétum, kad mokytojai pamokose naudoty dar daugiau jvairesniy
IKT jrankiy?

20 responses




16. SU kuriomis programomis tu susipazinai tik siais mokslo metais

(anksciau jy nezinojai)?

50 responses

Kahoot!
Mentimeter
Classroomscreen
QR kodai
learnning apps
ClassDojo

plickers




Respondenty pastebéjimai

Galbt daZzniau naudotis technologijomis, nes jos mokymo procesa pajvairina ir
padaro jdomesnj.

neturiu kol kas pasiulimy
Labai smagu dirbti
Daugiau pamoky kur bty zaisdama Kahoot

AS manau viskas tvarkoje.

Ma, kad jos yra naudojamos dél jvairumo ir jdomumo. Ir, kad jos yra reikalingos

kad mokytojai daugiau paaiskinty tas programas

Manau, kad paskatino mus mokintis lengviau ir susipazinti ir labiau mokéti naudotis
programomis.




MNoréciau, kad mokytojai jas daugiau naudotu nes taip smagiau ir jJdomiau mokytis.

Neturiu patarimo

Kad jei mokiniai nespéja prisijungti jy ilgiau palaukti
nu yra idomu

Manau, kad taip jdomiau mokintis ir skatina stengtis
Gerai, kad jy yra, bet per daug nereikia.

Manau mums reikéty pakankamai turéti plancetiniy kompiuteriy, ir jei neturétume tai
mokyklinis bendras internetas.

Noréciau, kad IKT bty naudojama jvairesnése pamokose.




Kad bty taip ir toliau, nes yra labai faina zaisti kahoot!

Man patinka, kad mes vis labiau naudojame IKT

Man tai labai patinka

Man asmeniskai tai viska Ziauriai apsunkina :(

nieko

Daug lengviau mokytis




ISvados: IKT naudojimas

* Net 39 % respondenty teigia, kad mokytojai Siais mokslo metais pamokose naudojo daugiau ir
lvalresnlq IKT jrankiy.

80 % respondenty teigia, kad mokytojai naudoja ir kitus, apklausoje nepaminétus IKT jrankius.

92 % respondenty teigia, kad mokytojai naudoja elektronines pratybas.

88 % respondenty teigia, kad turi su klasés vadovu susikUre bendrg grupe socialinivose tinkluose.

80 % respondenty teigia, kad jvairiais jrenginiais naudojasi kasdien ar keleta karty per savaite.

84 % respondenty pamokose naudojasi kompiuteriais

52 % respondenty pamokose ugdymosi tikslais naudojasi iSmaniaisiais telefonais.

54 % respondenty jdomiau mokytis, kai pamokose naudojami IKT jrankiai.

54 % respondenty noréty, kad mokytojai pamokose naudoty dar daugiau jvairesniy IKT jrankiy.




ISvados: programy, pristatyty Erasmus+
projekto sklaidos seminaro metu, naudojimas

0 % respondenty teigia, kad mokytojai naudoja ClassDojo programa.

20 % respondenty teigia, kad naudoja QR programa.

62 % respondenty teigia, kad Kahoot! programa naudoja kartg ar keletg karty per savaite.

4 % respondenty teigia, kad Learning apps programa naudoja kartg ar keletg karty per savaite.
8 % respondenty teigia, kad yra naudoje Classroom Screen programa.

2 % respondenty teigia, kad yra naudoje Mentimeter programa.

2 % respondenty teigia, kad yra naudoje Plickers programa.




Programy naudojimo pokytis
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Kahoot! Learning apps QR kodai Plickers Mentimeter Classroomscreen ClassDojo /——_—_”//

PROGRAMUY PAVADINIMAI ;




