MOKYKLU VADOVU, JU PAVADUOTOJU UGDYMUI, UGDYMA
ORGANIZUOJANCIU SKYRIU VEDEJU, MOKYTOJU, PAGALBOS MOKINIUI
SPECIALISTY KVALIFIKACIJOS TOBULINIMO PROGRAMA

1. Teikéjas
1.1. Teikéjo rekvizitai (kodas, adresas, pasto Mokyklos g. 13, Slienava, Samyly senifinija,
indeksas, telefonas, faksas, el. pastas, Kauno raj. Telefonas 8-37 430224.
atsiskaitomoji sgskaita) Faksas 8-37 430224
E. pastas slienava@gmail.com
AB DnBNORD, kodas 40100, AsLT-
59401004253-00030469
1.2. Teikéjo vardas ir pavardé 0. Gerviené

2. Programos pavadinimas, lygis

STEAM mokykloje — novatoriskas ugdymas(is).
Institucijos/rajono lygmens. keturiy daliy testinis.

3. Programos rengéjas(-ai)

| 0. Gerviené, 1.Baneviciené, I.Surgautiené, Z.Jankuné, Z.Dzedulioniené, J. Norviliené.

4. Programos anotacija (aktualumas, reikalingumas)

STEAM - tai integralus mokslas, apjungiantis keleta discipliny: gamtos mokslus, technologijas,
inzinerija, menus ir matematika (angl. ,,science®, ,technologies®, ,,engineering®, ,,arts ir
,mathematics*). Siandien pasaulyje tai gerai zinomas dalykas, kuris aktyviai diegiamas j $vietimo
sistemg. Gamtos moksly, technologijy, inzinerijos ir matematikos mokymasis néra tik galéjimas
atsakyti j mokslinius klausimus. STEAM mokymas(is) reiskia ziniy ir kompetencijy jgijima,
sugebéjima ieskoti atsakymy j klausimus naudojant mokslinius $altinius - naudojant matematikos ar
technologijos Zinias, i$spresti problemas, susijusias su chemija ar biologija. STEAM ne tik suteikia
ziniy, bet ir paaiSkina, ka galima su jomis daryti teorinj pagrinda paverc¢iant praktinémis priemonémis.
STEAM pamokose mokiniai jtraukiami j eksperimentavimy ir bandymy procesa, kuriy metu bando
jvairiais budais analizuojant pasiekimus ir nesékmes, panaudojant kiirybiskuma rasti teisingus
atsakymus ir paaiskinimus.

Programos trukmé — 40 ak. val.

5. Programos tikslas


mailto:slienava@gmail.com

Supazindinti mokytojus su inovatyviais, europiniuose kursuose iSmoktais, metodais bei

igalinti mokytojus tikslingai juos taikyti savo darbinéje praktikoje, ugdymo, pamokos

kokybés gerinimui, mokiniy paZzangos pastovumui.

6. Programos uzdaviniai

1.

o

Supazindinti su ,,IKT teikiamomis galimybémis mokymui ir mokymuisi® ir jy

panaudojimo svarba praktikoje.

Supazindinti su 4 jtraukiais ugdymo metodais bei jy naudojimo svarba mokymui ir

mokymuisi.

Supazindinti su Educative Robotocs and coding with Arduino galimybémis, jy

panaudojimo svarba mokymui ir mokymuisi.

Supazindinti su Italijos mokykly patirtimi STEAM mokymui ir mokymuisi.
Lavinti STEAM rastingumo kompetencijas, stiprinant gebéjimg atpazinti

panaudojimo galimybes.

Praktinio mokymo metu stiprinti motyvacija profesinei veiklai.

7. Programos turinys (jgyvendinimo nuoseklumas: temos, uzsiémimy pobidis (teorija/ praktika/
savarankiSkas darbas) ir trukmé)

Mentimeter, VVoki, Geoguessr
Cargo Bridge, Bus parking.

. Auditoriniy | Savarankisko y s
Eil. . Is Atsiskaitymo
Temos/dienos valandy darbo valandy .
Nr. Viso forma
skaicius skaicius
Problemy
1 Paskaitos metu teoriSkai pristatoma 1 i 1 jvardijimas,

" | STEAM savoka bei ugdomos sprendimo biidy
kompetencijos kompetencijos. pasitlymai
Demonstracijy metu praktiskai Novatoriski

2. | pristatoma STEAM savoka bei ugdomos 1 - 1 bandymai/asme
kompetencijos kompetencijos. niné patirtis
.. ) Diskutuojant,
Praktiniy uzduociy metu parodoma atrinkti J
3. | sékmingos Italijos mokykly STEAM 2 1 3 e
; sé¢kmingiausi
praktikos .
atvejai
Teoriskai pristatomi IKT jrankiai ir
programos: Class Dojo, Class room
4 Screen, Quick Draw 3 ) 5 Duomeny
' Quizizz, Kahoot!, ED puzzle, analizé




Praktinio darbo metu iSbandomos 1-2

Programy
panaudojimo

dalyviy pasirinktos programos. 1 3 galimybiy
jvardijimas
. Duomen
Grupinis darbas : 4 Tools for Jent
) i analizé,
Innovatlye I_Ed_ucacmn, _STEAM problemy
ugdymui skirti metodai ir dermé 2 5 | jvardijimas
su i8sikeltu veiklos uzdaviniu, sprendimo biidy
numatomu pazangos vertinimu. paieska.
.. . Duomeny
Praktinis darbas Educative s
. . . analizé,
Rgbc_)tocs and coding W|t_h_ Arduin , problemy
pritaikomumas mokymui ir 5 jvardijimas,
mokymuisi. sprendimo budy
paieska

Refleksija naujy praktiky/metody
taikymas dirbant su vaikais ir
bendradarbiaujant su kolegomis.

Pritaikomumo
1 galimybés/asme
ning patirtis

8. Tikétina(-0s) kompetencija(-os), kurig(-ias) jgis Programg baiges asmuo, mokymo(-Si) metodai, jgytos(-y)
kompetencijos(-y) jvertinimo bidai

teikimas ir jgijimas)

Mokymo
Programoje numatoma suteikti modelis K .
Ziniy ir supratimo, gebéjimy Kompetencija (-0s) (mokymof/si IgyFos (-}Q omp etenctjos -
bei formuoti nuostatas metodai, W) jvertinimo budai
budai)
Ziniy ir supratimo jgijimas Profesinés Paskaita Atpazintos ir jvardintos
(teoriné dalis) kompetencijos situacijos padedancias ar
trukdancias kokybiskai ir
rezultatyviai dirbti.
Gebéjimy jgijimas (praktiné Profesinés Demonstracijo | Mokymy metu ugdomi
dalis): kompetencijos S pritaikomumo jgudziai,
lavinamos kompetencijos:
saves realizavimo, saves
tobulinimo, STEAM metody
valdymo.
Intelektualiis/ mastymo Specialiosios Praktiniai Mokymai skirti gilesniam
gebéjimai kompetencijos uzsiémimai: STEAM pazinimui, vidinés
motyvacijos stiprinimui bei
asmeniniy nuostaty analizei.
Praktinio pobiidzio gebéjimai | Specialiosios Grupinis Interaktyviy bei savianalizés
kompetencijos drabas uzduoc¢iy metu ugdomos
STEAM kompetencijos
Nuostaty jgijimas (vertybiniy, | Bendrakultorine Refleksija Tobulinti jgiidzius dirbant su
etiniy-profesiniy nuostaty kompetencija vaikais ir bendradarbiaujant su

kolegomis.




9. Programai vykdyti naudojama mokomoji medziaga ir techninés priemonés:

9.1. Mokomoji medziaga

Eil. | Temos Mokomosios medziagos pavadinimas Mokomaosios
Nr. medziagos apimtis
1. Teoriné paskaita

2. Demonstracijos

Pateiktis 16 skaidriy,
Ruosinys 32 lapai
Pateiktis 20 skaidriy

Praktiné veikla.

9 programos
2 programos

4, Grupinis darbas

12 skaidrés

5. Refleksija

11 skaidrés

9.2. Techninés priemonés

USB atmintinés, Multimedia, kompiuteriai, interneto rySys

10. Programai rengti naudotos literatiiros ir kity informaciniy $altiniy sgrasas

medziaga.

medziaga.

patirtis ir medziaga.

Mokymy ,,ICT for Teaching and Learning* Ispanijoje pagal projekta Erasmus+ KA101 patirtis ir

Mokymy ,,4 Tools for Innovative Educacion® Ispanijoje pagal projekta Erasmus+ KA101 patirtis ir

Mokymy ,,Educative Robotocs and coding with Arduino* Ispanijoje pagal projekta Erasmus+ KA101

Mokymy Italijoje pagal projekta Erasmus+ KA101 patirtis ir medziaga.

11. Lektoriy darbo patirtis ir kompetencijos (pridedamos lektoriy darbo patirtj ir kompetencija

patvirtinan¢iy dokumenty kopijos)

(pazyméti X)

Teikéjo atstovas(-ai)

O.Gerviené Direktoriaus pavaduotoja ugdymui.
Svietimo konsultante, ugdomosios veiklos pataréja
(kouceris), mokytoja eksperté
Kauno r.sveikatg stiprinan¢iy mokykly tinklo strateginés
grupés pirmininke.

7. Jankuné Pradiniy klasiy mokytoja metodininke

I. Surgautiené Pradiniy klasiy mokytoja metodininké

I. Baneviciené Pradiniy klasiy mokytoja metodininké

Z. Dzedulioniené

Chemijos mokytoja eksperté




J. Norviliené matematikos mokytoja metodininké

Kiti (nurodyti)

12. Kvalifikaciniai reikalavimai lektoriams (jeigu nustatyti)

Ne Zemesné kaip mokytojo metodininko kvalifikaciné kategorija

13. Dalyviai:
13.1. Pasirengimas Programai (praktinés veiklos patirtis ir kompetencija(-os), kuria(-ias) turi turéti Programos
dalyvis)

Kompetencija(-0s) Dalykinés, bendrosios, vadybinés.

Praktinés veiklos patirtis Darbas bendro lavinimo mokykloje, mokslinis ir vadybinis darbas......

13.2. Programos dalyviy tikslinés grupés (Pazyméti X)
Dalyky mokytojai (nurodyti dalyka) ir mokytojai dalykininkai X
Pradinio ugdymo mokytojai X
Institucijy, vykdanciy prieSmokyklinio ir ikimokyklinio ugdymo
programas, vadovai, pedagoginiai darbuotojai
Mokykly vadovai, jy pavaduotojai ugdymui, ugdyma X
organizuojanciy skyriy vedéjai
Mokykly bendruomenés komandos X
Kith (NUPOTYLI) .oovvceiieccee e
Onuté Gerviené Direktoriaus pavaduotoja ugdymui
(vardas, pavarde) (pareigos) (parasas)
(vardas, pavardé) (pareigos) (parasas)
AV.

Pildoma po akreditacijos:

Akredituotos Programos registracijos Nr. ir data

Programos akreditacijos terminas (nurodyti datg iki kada)




