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1. Ar esate susipazines su mokykloje 2020/21 m.m. vykdomu Erasmus+

projektu ,,.STEAM ugdymo plétra mokykloje - novatoriskas ugdymas(is)"?

17 responses




2. Ar dalyvavote projekto kvalifikacijos tobulinimeo programos 1-oje dalyje
KT teikiamos galimybes mokymui ir mokymuisi ir ju panaudojimo svarba

praktikoje"? Praneséjos |. Surgautiené ir Z. Jankuné

17 responses




3. vertinkite 1-osios dalies ,,IKT teikiamos galimybemis mokymui ir

mokymuisi ir ju panaudojimo svarba praktikoje” turinio kokybe, aktualuma,
pritaikomuma (jei dalyvavote)

14 responses
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4. Ar pritaikete savo darbe kokia nors medziaga/ programas is 1-osios

dalies , IKT teikiamos galimybeémis mokymui ir mokymuisi ir jy panaudojimo

svarba" ?

15 responses

& Nieko nepritaikiau

@ Ketinu pritaikyti ateityje

& Pritaikiau 1-2 programas

@ Fritaikiau 3 ar daugiau
programas




5. Ar dalyvavote projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dalies
pirmajame susitikime ,,Keturi jtraukus ugdymo metodais bei jy naudojimo

svarba mokymui ir mokymuisi. Projekto metodas. Mandalos metodas”™?

Pranesejos Q. Gervieng ir |. Baneviciene

17 responses

@ Taip
& Ne

" Buvau praneséja




6. Prasau jvertinti projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios
dalies pirmojo susitikimo ,,Keturi jtraukus ugdymo metodais bei juy
naudojimo svarba mokymui ir mokymuisi. Projekto metodas. Mandala®
turinio kokybe, aktualuma, pritaikomuma (jei dalyvavote)

15 responses
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7. Ar taikote projekto metoda savo darbe?

17 responses

& Ne

& 1-2 kartus per mokslo metus
O 3-4 kartus per mokslo metus
@& 5 ir daugiau karty
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8. Ar pritaikete Mandalos metoda savo darbe?

17 responses

P He
@ Ketinu pritaikyti ateityje
& Taip




9. Ar dalyvavote projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dalies

antrajame susitikime , Keturi jtraukus ugdymo metodais bei ju naudojimo
svarba mokymui ir mokymuisi. Mastymo dizainas"? Pranesgjos O. Gerviene
ir I. Baneviciene

17 responses

@ Taip
$ Ne

" Buvau praneséja




10. Prasau jvertinti projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios
dalies antrojo susitikimo ,,Keturi jtraukus ugdymo metodais bei jy
naudojimo svarba mokymui ir mokymuisi. Mastymo dizainas” turinio
kokybe, aktualuma, pritaikomuma (jei dalyvavote)

15 responses
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11. Ar pritaikete Mastymo dizaino metoda savo darbe?

17 responses

P Ne
@ Ketinu pritaikyti ateityje
& Taip




12. Ar dalyvavote projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 3-ioje dalyje
.Robotikos ir kodavimo su Arduino galimybés, panaudojimo svarba

mokymui ir mokymuisi. mBlock programa”?

17 responses




13. Prasau jvertinti projekto kvalifikacijos tobulinimo programos 3-iosios
dalies ,,Robotikos ir kedavimo su Arduino galimybés, panaudojimo svarba
mokymui ir mokymuisi. mBlock programa” turinio kokybe, aktualuma,
pritaikomuma (jei dalyvavote)

15 responses
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14. Kvalifikacijos tobulinimo programos 3-ioji dalis ,,Robotikos ir kodavimo
su Arduino galimybeés, panaudojimo svarba mokymui ir mokymuisi. mBlock
programa” vyko mokslo metu gale (vykstant nuotoliniams mokymui del

COVID19), kaip manote, ar pritaikysite pateikta medziaga savo darbe?

15 responses

@ Taip, jau pritaikiau

@ Tiketina, kad pritaikysiu
ateinanciais mokslo metais

@ Sunku pasakyti

@ Mepritaikysiu

@ Dar triksta Ziniy




15. Kokia Jusy nuomoneé apie Erasmus+ projekto ,,.STEAM ugdymo pléetra
mokykloje - novatoriskas ugdymas(is)" indélj j mokyklos siekiamybe pletoti
STEAM ugdyma?

17 responses
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Respondenty pastebéjimai

Lauksiu projekto tesinio
Viskas puiku:)
Manau kad, kad tai svarbu Siuolaikiskai mokyklai

Dziaugiameés kad vyksta KGR, bendradarbiavimas ir pageidaujame daugiau tokiy ir
panasiy pranesimy ir mokymy, acid nuosirdziausiai. Smagu pajusti bendruomenés
pulsa, susitikti ir bendradarbiauti su kolegomis kitokiomis aplinkybemis ;)

Kiekvienas mokytojas turi jsisavings savo mokymo metodus, naudojasi konkre€iam
dalykui sidlomomis naujovémis, kurias iSgirsta savo srities seminaruose. TacCiau,
suprantama, kad platesné pazintis su projektais suteikia daugiau galimybiy pajvairinti
mokomajj procesa.

Puiku, kad vykdomi tokie projektai




Projektas jgyvendinamas labai kvalifikuotai, pamokos vyksta nuolat auga ugdymo
kokybé ir mokiniy susidoméjimas STEAM mokslais.

Manau, tokie projektai labai naudingi ir suteikiantys dideles galimybes.

Tokie projektai sudaro galimybes tobuléti visai bendruomenei

Dziugu, kad jis vykdomas misy mokykloje.




ISvados: IKT mokymui ir mokymuisi

64,7 % respondenty dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 1-oje dalyje ,,IKT teikiamos
galimybésmokymui ir mokymuisi ir jy panaudojima svarba praktikoje™.

78,6 % respondenty 1-osios dalies turinio kokybe, aktualumg, pritaikomuma vertina puikiai (20 baly),
7 % vertina labai gerai (9 balai), 14,3 % vertina gerai (8 balai).

66,6 % respondenty praktiskai pritaikeé 1-oje dalyje pateikta medziagg, 26,7 % ketina pritaikyti
ateityje.




ISvados: 4 jtraukUs ugdymo metodai

94,2 % respondenty dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dallies pirmajame
susitikime ,,Projekto metodas. Mandalos metodas”

53,3 % respondenty 2-osios dalies pirmojo susitikimo turinio kokybe, aktualuma, pritaikomuma
vertina puikiai (10 baly), 20 % vertina labai gerai (g balai), 26,7 % vertina gerai (8-7 balai).

88,2 % respondenty praktiskai pritaiké projekto metoda.

35,3 % respondenty praktiskai pritaiké Mandalos metodg, 52,9 % ketina jj pritaikyti ateityje.

76,5 % respondenty dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dalies antrajame
susitikime ,,Darbas bendradarbiaujanciose grupése. Mastymo dizainas".

60 % respondenty 2-osios dalies antrojo susitikimo turinio kokybe, aktualumg, pritaikomuma vertina
puikiai (10 baly),6,7 % vertina labai gerai (9 balai), 33,3 % vertina gerai (8 balai).

29,4 % respondenty praktiskai pritaiké Mastymo dizaino metodg, 58,8 % ketina pritaikyti ateityje.




ISvados: Kodavimas su Arduino

76,5 % respondenty dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 3-ioje dalyje ,,Robotikos ir
kodavimo su Arduino galimybés, panaudoojimo svarba mokymui ir mokymuisi. mBlock programa™.
60 % respondenty 3-iosios dalies turinio kokybe, aktualumg, pritaikomuma vertina puikiai (10 baly),
13,3 % vertina labai gerai (g balai), 26,6 % vertina gerai (8-7 balai).

25 % respondenty praktiskai pritaiké pateikta medziagg, 37,5 % ketina pritaikyti ateityje 25 %
nurodé, kad dar troksta ziniy.




Baigiamosios iSvados

* 100 % respondenty yra susipazine su mokykloje vykdomu Erasmus+ projektu ,,STEAM ugdymo
plétra mokykloje — novatoriskas ugdymas(is)"
e 76,5 % pedagogy dalyvavo projekto sklaidos renginiuose (keletas dalyvavusiyjy neatsake j apklausos
klausimus).
e 48,9 % respondenty jau pritaike sklaidos renginiy medziaga savo darbe.
e Erasmus+ projekto,,STEAM ugdymo plétra mokykloje — novatoriskas ugdymas(is)” indélj j
mokyklos siekiamybe plétoti STEAM ugdyma respondentai jvertino:
64,7 % puikiai (20 baly)
11,8 % labai gerai (9 balai)
23,5 % gerai (8 balai)




