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Respondentų pastebėjimai





Išvados: IKT mokymui ir mokymuisi

• 64,7 % respondentų dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 1-oje dalyje ,,IKT teikiamos
galimybėsmokymui ir mokymuisi ir jų panaudojima svarba praktikoje“.

• 78,6 % respondentų 1-osios dalies turinio kokybę, aktualumą, pritaikomumą vertina puikiai (10 balų), 
7 % vertina labai gerai (9 balai), 14,3 % vertina gerai (8 balai).

• 66,6 % respondentų praktiškai pritaikė 1-oje dalyje pateiktą medžiagą, 26,7 % ketina pritaikyti 
ateityje.



Išvados: 4 įtraukūs ugdymo metodai

• 94,2 % respondentų dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dallies pirmajame
susitikime ,,Projekto metodas. Mandalos metodas”

• 53,3 % respondentų 2-osios dalies pirmojo susitikimo turinio kokybę, aktualumą, pritaikomumą
vertina puikiai (10 balų), 20 % vertina labai gerai (9 balai), 26,7 % vertina gerai (8-7 balai).

• 88,2 % respondentų praktiškai pritaikė projekto metodą.
• 35,3 % respondentų praktiškai pritaikė Mandalos metodą, 52,9 % ketina jį pritaikyti ateityje.
• 76,5 % respondentų dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 2-osios dalies antrajame 

susitikime ,,Darbas bendradarbiaujančiose grupėse. Mąstymo dizainas“.
• 60 % respondentų 2-osios dalies antrojo susitikimo turinio kokybę, aktualumą, pritaikomumą vertina

puikiai (10 balų),6,7 % vertina labai gerai (9 balai), 33,3 % vertina gerai (8 balai).
• 29,4 % respondentų praktiškai pritaikė Mąstymo dizaino metodą, 58,8 % ketina pritaikyti ateityje.



Išvados: Kodavimas su Arduino

• 76,5 % respondentų dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programos 3-ioje dalyje ,,Robotikos ir
kodavimo su Arduino galimybės, panaud0ojimo svarba mokymui ir mokymuisi. mBlock programa“.

• 60 % respondentų 3-iosios dalies turinio kokybę, aktualumą, pritaikomumą vertina puikiai (10 balų), 
13,3 % vertina labai gerai (9 balai), 26,6 % vertina gerai (8-7 balai).

• 25 % respondentų praktiškai pritaikė pateiktą medžiagą, 37,5 % ketina pritaikyti ateityje 25 % 
nurodė, kad dar trūksta žinių.



Baigiamosios išvados

• 100 % respondentų yra susipažinę su mokykloje vykdomu Erasmus+ projektu ,,STEAM ugdymo 
plėtra mokykloje – novatoriškas ugdymas(is)“
• 76,5 % pedagogų dalyvavo projekto sklaidos renginiuose (keletas dalyvavusiųjų neatsakė į apklausos 

klausimus).
• 48,9 % respondentų jau pritaikė sklaidos renginių medžiagą savo darbe.
• Erasmus+ projekto ,,STEAM ugdymo plėtra mokykloje – novatoriškas ugdymas(is)” indėlį į 

mokyklos siekiamybę plėtoti STEAM ugdymą respondentai įvertino:
64,7 % puikiai (10 balų)
11,8 % labai gerai (9 balai)
23,5 % gerai (8 balai)


