Projekto ,,STEAM ugdymo plétra mokykloje — novatoriSkas ugdymas(is)“
poveikio ugdymo kokybei ivertinimas

Atsizvelgiant | mokyklos strateginio plano vieng i$ tiksly “Plétoti misraus, tarpdisciplininio
STEAM ugdymo modelj siekiant, individualios mokinio pazangos ir asmenybés brandos”, veiklos
tobulinimo plane pasirinkome STEAM ugdymo krypti. Kaip vieng i§ priemoniy, galin€iy reik§mingai
prisidéti prie STEAM ugdymo jgyvendinimo mokykloje, numatéme ir galimybe teikti paraiska
Erasmus+ projektui. Miisy paraiska buvo pripazinta tinkama ir skirta dotacija projekto ,,STEAM
ugdymo plétra mokykloje — novatoriskas ugdymas(is)“.

Vertinant galutinj Sio projekto poveikj ugdymo kokybei, sunku atskirai i§skirti biitent projekto
veikly déka pasiektus rezultatus, nes projekto vykdymo laikotarpiu paraleliai buvo atliekama dar
daugybé zZingsniy s¢kmingo STEAM ugdymo mokykloje plétojimui. Galime vertinti bendrus
mokykloje pasiektus rezultatus, o projekto indélj priskirti kaip tikrai reikSminga visy priemoniy
visumoje.

Mokykloje STEAM mokymas paremtas aktyviu mokymusi ir inovatyviais patirtiniais
metodais pagrjsta nuoseklia mokymo sistema, taikoma visose ugdymo pakopose. STEAM projekty
idéjos buvo aptartos metodinése grupése ir susitarta veiklas jtraukti j dalyky ilgalaikius
planus.STEAM projektinés veiklos buvo integruojamos ir ] neformaliojo Svietimo turinj. Dalis veikly
numatytos jgyvendinti ir kitose edukacinése erdveése.

Buvo organizuojami STEAM tiriamieji—karybiniai darbai, projektai, STEAM idéjy mugé
“Nerk gilyn!”, kurie pristatyti mokyklos bendruomenei, Kauno r., Salies ir uzsienio mokytojams ir
mokiniams. Atrinkti darbai keliami j Stem School Label platformg. Bendradarbiaujant su Salies ir
uzsienio partneriais, suorganizuota tarptautiné konferencija ,] STEAM orientuoto ugdymo
tobulinimas, jgyvendinimas, tiriamosios ir projektinés veiklos plétojimas”. Nors projekto paraisSkoje
buvo numatyta, kad §ig konferencija suorganizuosime Salies mastu, bet déka sékmingos projekto
eigos ir mobilumy metu uzmegzty kolegialiy santykiy su uZsienio pedagogais, pavyko ja
suorganizuoti tarptautiniu mastu.

Mokiniai dalyvavo ir sékmingai pasirodé jvairiuose konkursuose, olimpiadose,
konferencijose, kiirybinése vasaros STEAM ir lyderystés skatinimo stovyklose.

Kaip vienas i§ projekto rezultaty buvo suplanuota, kad projekto dalyviai parengs
rekomendacijas ugdymo proceso tobulinimui. Rengiant $ias rekomendacijas, buvo sukurta STEAM
darbo/projekto metodiné kortelé vykdytoms veikloms apraSyti ir rezultatams pateikti. Parengtos
rekomendacijos buvo isleistos atskiru leidiniu ,,Metodinés rekomendacijos STEAM ugdymo proceso
tobulinimui®. Taip pat, nors paraiSkoje nebuvome numate, pavyko iSleisti skrajute — lankstinuka,
kuriame vie$inamas jvykdytas Erasmus+ projektas. Sie du leidiniai buvo ir ateityje bus platinami
Salies mastu, tokiu budu ir pasibaigus projektui toliau vykdysime sklaidg.

Dauguma mokyklos pedagogy jgijo/patobulino savo kompetencijas ir sékmingai jgyvendina
1 STEAM orientuota ugdyma mokykloje. Didelj indélj i §j sékmingg rodiklj jnes$é ir nuolatiné, tikrai
kokybiSka mobilumo dalyviy vykdyta projekto metu kvalifikacijos kélimo kursuose igyty Ziniy bei
patirties sklaida. Taip pat buvo parengta ir jgyvendinta 40 ak.val. KVALIFIKACIJOS
TOBULINIMO PROGRAMA, kurios metu buvo organizuojami mokymai. Tiksliné grupé: mokykly
vadovai, jy pavaduotojai ugdymui, ugdyma organizuojanc¢iy skyriy vedéjai, mokytojai ir pagalbos
mokiniui specialistai. Mokiniy apklausa parodé, kad ne tik STEAM projektuose, bet ir pamokose
pedagogai pateikia vis daugiau uzduociy, kuriose reikia kiuirybiSkai mastyti, spresti problemas
(pokytis +30% projekto vykdymo laikotarpiu).

Atlikus mokyklos veiklos jsivertinimo apklausa, duomeny analizés rezultatai parode, kad
mokiniai ir jy tévai teigiamai vertina jgyvendinamg STEAM ugdymo kryptj: ,,AS jauciu atsakomybe
uz savo mokymasi 87,2% (+27,2%)”, ,,Formaliojo ugdymo veiklose man sudaromos galimybés
mokytis, aktyviai veikti imtis atsakomybés, aktyviai veikti, tyrinéti naudojantis moderniomis
priemonémis 82,9% (+22,9%)”, ,,Mes daznai galime ka nors pamatyti ar iSbandyti, kad geriau
suprastume 78,5% (+18,5%)”, ,,Mokytojai pateikia uzduotis, kuriose reikia kiirybiskai mastyti,



iSspresti problemg 80% (+30%)”, ,,Man pamokos vyksta ir ne mokykloje: universitetuose,
muziejuose, parkuose ir kt., kad suzinoCiau, iSmokc¢iau ir mokycCiausi pats 58,6%”, ,,Gebu
savarankiskai tyrinéti, analizuoti ir sukurti produkta 75,7% (+15,7%)”, ,,Gebu savarankiskai pristatyti
savo veiklos rezultatus 74,2%"”, ,,Neformaliojo ugdymo veiklose man sudaromos galimybés mokiytis,
aktyviai veikti imtis atsakomybes, aktyviai veikti, tyrinéti naudojantis moderniomis priemonémis
77,2% (+17,2%)”, ,,Mokykloje riipinamasi mokiniy neformaliojo Svietimo (bendrojo ir STEAM
ugdymo) poreikiais 90,2% (+30,2%)”.

18 2020-2021 m. m. 3—-10 kl mokiniy mokymosi pasiekimy analizés: auksStesniuoju pasiekimy
lygiu besimokanciy mokiniy skai¢ius padidéjo 2% (nuo 12% iki 14%), o pagrindiniu — 2% (nuo 48%
iki 50%). I$ metinés mokiniy mokymosi analizés 2020-2021 m. m. auks$tesniuoju pasiekimy lygiu
STEAM dalyky besimokanc¢iy 3—10 kl. mokiniy skai¢ius padidéjo 2% (nuo 16% iki 18%), o
pagrindiniu — 3% (nuo 56% iki 59%). Mokiniy PUPP matematikos, lietuviy kalbos ir literatiiros,
NMPP 8 klasés mokiniy lietuviy kalbos ir literattiros rezultatai aukStesni uz respublikos ir rajono
mokiniy rezultatus. 61,71 % (+2,7%) pageréjo mokiniy mokymosi kokybé (6-10 baly). ISaugo
mokyklos tarptautinis pripazinimas: mokyklai suteiktas STEM School eksperto Zenklas. Mokykla
antrg katra pripazinta ¢ Twinning mokykla.

ISsamiai su visa projekto eiga, veiklomis, tarpiniais ir galutiniais rezultatais galima susipazinti
svetainéje https://surgilona.wixsite.com/kal01

Bendru projekto grupés nariy sprendimu, projekta ,,STEAM ugdymo plétra mokykloje —
novatoriSkas ugdymas(is)“ laikome tinkamai ir kokybiSkai jgyvendintu ir reikSmingai prisidéjusiu
prie bendros STEAM ugdymo strategijos s€kmingo diegimo mokykloje.
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