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1. Ar tau patiko dalyvauti projektuose? (Aitvarai, I5manieji matematikos suoliukai, Sveikiname

mama, Mokyklos reprezentavimas-malinu kirimas, Zaidimo kauliukas ,Sveika gyvensena®,

Kauno mariy regioninio parko ekosistemuy tyrimas, Piramidés, Statau Eko namus, Infekciniy
ligy pristatymas erdvinése figurose, Sukiniy iliuzijos, Bugny skambesys ir kt.)

40 responses

@ Labai patiko
@ Patiko

& MNepatiko
@ NeZFinau

o

e

European
Commission
——




2. Kada jgyji daugiau gebéjimy: paprasty pamokuy metu ar dalyvaudamas projektuose?

40 responses

@ Daugiau suZinau jprastu pamokuy metu

@ Daugiau suZinau dalyvaudamas
projektuose

O Ahiem atvejais vienodai
@ Meiinau




3. Kaip mokytis tau jdomiau?

40 responses

@ Dalyvaujant jprastose pamokose
@ Dalyvaujant projektuose

& Abiem atvejais vienodai

@ NeZinau

42 5%




4. Suskaiciuck, keliuose projektuose siais mokslo metais dalyvavai? (Aitvarai, |1Smaniegji
matematikos suoliukai, Sveikiname mama, Mokyklos reprezentavimas-maluny kurimas,
Zaidimo kauliukas ,Sveika gyvensena“, Kauno mariy regioninio parko ekosistemy tyrimas,

Piramides, Statau Eko namus, Infekciniy ligy pristatymas erdvinese figlrose, Sukiniy iliuzijos,
Blugny skambesys ir kt.)

40 responses




Ar Siais mokslo metais vykdel STEAM projektus?

29 responses




Pasirink kokius STEAM projektus vykdei

25 responses

Aitvarai 52 (94.5%)

Sveikiname mama

Zaidimo kauliukas _Sveika
gyvensena”

Firamides

Statau Eko namus

Sukiniu iliuzijos
Blgnu skambesys




Pasirink STEAM projekty veikly nauda ugdyme

55 responses

praktinis Ziniy

34 (61.8%
panaudaojimas ( )

integruojami keli dalykai 33 (60%)

Ziniy gilinimas 27 (49.1%)




7. Pazymek, kurie dalykai buvo jtraukti  projektus? (Aitvarai, ISmanieji matematikos suoliukai,

Sveikiname mama, Mokyklos reprezentavimas-maliny kirimas, Zaidimo kauliukas ,Sveika

gyvensena”, Kauno mariy regioninio parko ekosistemy tyrimas, Piramides, Statau Eko namus,
Infekciniy ligy pristatymas erdvinése figurose, Sukiniy iliuzijos, Blagny skambesys ir kiti)

40 responses

gamtos mokslai (chemija,
binlogija, fiz...

matematika 39 (97 .5%)
informatika
technologijos, inZinerija 34 (85%)
daile

kalbos




8. Ar vykdant projektus, reikejo dirbti grupese?

40 responses

@ Taip, daznai

@ Taip, kartais

O Ne, tik po vieng
@ Nedinau




Q. Ar pamokuy metu daznai dirbate grupése?

40 responses

@ Taip, daznai

@ Tzip, kartais

@ Me, tik po vieng
@ Nefinau




10. Ar bendradarbiaujancios grupes keiciasi, ar visada dirbate tose paciose?

A0 responses

& Keiciasi, tenka pabiti jvairiose grupése
@ Karais keiliasi

& Me, visada dirbu toje pacioje grupéje
@ MeZinau




11. Ar tau patinka dirbti grupése?

40 responses

@ labai patinka
@ patinka

@ nelabai patinka
@ nepatinka

@ man tas pats
@ nezinau




12. Kokias budais mokytojas dazniausiai jus suskirsto j grupes?

40 responses

burty keliu

pagal gebéjimus 8 (22.5%)
lzidZia pasirinkti patiems
kitais bldais

nezinau 5 (12.5%)




13. Ar teko pamokose taikyti Mandalos metoda (pagal mokytojo pateiktas uzduotis ko nors

ieskoti, karpyti ir klijuoti i5 seny zurnaly, laikrasciy)?

40 responses




14. Prisiminti, kiek karty per siuos mokslo metus taikete Mandalos metoda?

40 responses

@ HNiskada

@ 1-2 kartus

@ 3irdaugiau karty
@ MNezZinau




15. Ar mokytojai pateikia uzduodciy, kuriose reikia klurybiskai mastyti, iSspresti kokj nors

galvosukj, problema, surasti iSeit] i5 kokios nors situacijos? (design thinking)

40 responses

@ Taip, daznai
& Taip, kartais
O Retai

® Ne

@ Mezinau




ISvados: 4 Tools — projekto metodas

* 17,5 % respondenty teigia, kad dalyvauti projektuose labai patinka.
* 55% respondenty teigia, kad dalyvauti projektuose patinka.
* 32,5 % respondenty teigia, kad daugiau gebéjimy jgyja dalyvaudami projektuose, 17,5 % dalyvaudami
jprastose pamokose, o 45 % abiem atvejais vienodai.
* 42,5%respondenty teigia, kad dalyvaujant projektuose mokytis jdomiau.
* 75 % respondenty siais mokslo metais dalyvavo nors viename projekte (42,5 % respondenty teigia,
kad siais mokslo metais dalyvavo 3-4 projektuose, 22,5 % dalyvavo 5-6 projektuose, 10 % dalyvavo 1-2
prOJektuose 5 % dalyvavo 7-8 projektuose).
96,4 % respondnty dalyvavo vykdant STEAM projektus.
94,5 % respondenty dalyvavo vykdant STEAM projektg ,,Aitvarai*.
61,8 % respondenty nurodo, kad STEAM projekty nauda ugdyme — praktinis ziniy panaudojimas.
60 % respondenty nurodo, kad STEAM projekty nauda ugdyme — integruojami keli dalykai.
49,1 % respondenty nurodo, kad STEAM projekty nauda ugdyme — ziniy gilinimas.
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ISvados: 4 Tools — darbo grupése,
Mandalos, mastymo dizaino metodai

65 % respondenty teigia, kad vykdant projektus, dirbo bendradarbiaujanciose grupése.

82,5 % respondenty teigia, kad pamoky metu dirbo bendradarbiaujanciose grupése.

77,5 % respondenty teigia, kad grupiy sudétis nuolat keitési, teko pabuvoti jvairiose grupése.

52,5 % respondenty labai patinka arba patinka dirbti bendradarbiaujanciose grupése.

25 % respondenty teigia, kad j grupes dazniausiai suskirstomi burty keliu, 22,5 % - pagal gebéjimus,
67,5 % gali pasirinkti patys, 25 % - kitais budais.
* 37,5 % respondenty teigia, kad pamokose buvo pritaikytas Mandalos metodas (30 % jj taikeé 1-2 kartus,
5 % - tris ir daugiau karty.
* 15 % respondenty teigia, kad pamokose daznai taikomas mastymo dizaino metodas.
* 50 % respondenty teigia, kad mastymo dizaino metodas naudojamas kartais.




