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IVADAS

Kauno rajono Slienavos pagrindinéje mokykloje jgyvendinamas Erasmus+ KA101
projektas ,,STEAM ugdymo plétra mokykloje — novatoriskas ugdymas(is)”, kurio pagrindinis tikslas —
tobulinti vadovy ir mokytojy kompetencijas taikyti inovacijas pradiniame ir pagrindiniame ugdyme,
tenkinant gabiy mokiniy poreikius ir organizuojant sékmingg j STEAM orientuoto ugdymo
igyvendinimg mokykloje.

Projekto vykdymo laikotarpiu mokyklos administracija ir pedagogai dalyvavo keturiuose
mobilumuose: kvalifikacijos tobulinimo kursuose ,,IKT mokymui ir mokymuisi” (ICT for Teaching and
Learning), Ispanijoje; ,,4 jrankiai inovatyviam ugdymui* (4 Tools for Innovative Education), Ispanijoje;
,,Robotika ir kodavimas su Arduino” (Educative Robotics and Coding with Arduino), Ispanijoje;

,,STEAM principy realizavimas Italijos Svietimo sistemoje” (Realization of STEAM
Principles in the Italian Education System), Italijoje.

Sios metodinés rekomendacijos yra paremtos $iy kvalifikacijos kélimo kursy metu
igytomis ziniomis, patirtimis ir jgiidziais, kuriuos mobilumy dalyviai sékmingai pritaiké ugdymo(si)
veiklose, kartu | §j procesg jtraukdami ir kitus mokyklos pedagogus.

Erasmus+ KA101

#STEAM ugdymo plétra mokykloje — novatorizkas ugdymas(is)”
Projektas finansucjamas i& ES programos Erasmus+ &85y
2019-1-LTO1-KAL1D1-060311

Placiau su projekto veiklomis galite susipazinti internetinéje svetaingje
https://surgilona.wixsite.com/kal01
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https://surgilona.wixsite.com/ka101

KODEL STEAM?

Siandieniniame pasaulyje, kuris kei¢iasi pasélusiu grei¢iu, moksleiviams
svarbiau nei bet kada turéti reikalingy zZiniy ir jgiidziy, kuriuos galéty pritaikyti
jvairiy problemy sprendimui, kritiSkam duomeny vertinimui bei informacijos
suvokimui. Tai yra jgudziai, kuriuos moksleiviai jgyja mokydamiesi STEAM
mokomuosius dalykus: gamtos mokslus, inzinerija, menus, technologijas ir matematika. Vis daugiau
STEAM mokymosi ir mokymo modelio Salininky jzvelgia teigiamg STEAM ugdymo poveikj mokiniy
pasiekimams.

KADA PRADETI STEAM UGDYMA?

- Svarbu pradéti STEAM mokyma jau nuo pat mazens ( jau ikimokykliniame
ugdyme) dé¢l jo plataus pritaikymo mokinio kasdieniame gyvenime bei
ateityje.

KOKIE PAGRINDINIAI PRINCIPAI SEKMINGAM STEAM
UGDYMUI?

1. Tikékite savo mokiniais — kelkite jiems aukStus likescius ir tikékite, kad
jiems pasiseks, kad jie imsis pagrjsty sprendimy, sugalvos kiirybiskus
sprendimus, atliks sudétingas uzduotis ir sklandziai dirbs kartu.

2. Mokymosi proceso kontrole perduoti mokiniams — sukurkite naujus vaidmenis ir
taisykles, pabréziancias mokinio atsakomybe, siekite padéti jiems tapti savarankiskais.

3. Ugdykite smalsumg — uzduokite atvirus klausimus su daugybe galimy atsakymuy.
ISkelkite problemas, suintriguokite mokinius, jtraukite juos j problema ir skatinkite ieskoti sprendimy.

4. Teikite pirmenybe praktiniam patirtiniam mokymuisi — per apmastymus ir veikla, per
galimybe 18 tikryjy, realiai istirti kelis galimus problemos sprendimus.

5. Skatinkite mokiniy bendradarbiavimg — mokykite komandinio darbo jgtdziy ir dirbkite
su mokiniais, kad jie jgyty supratimg apie darbo komandoje privalumus ir sgveikos biidus klas¢je.

6. Priimkite nes¢kmes — tiek savo, tiek mokiniy — kaip biiting mokymosi ir augimo dal;.
Kiekvienas klas¢je turéty jaustis saugus rizikuodamas ir suprasti, kad nesekmés yra biitina mokymosi
dalis.

7. Biukite jkvepianciu lyderiu ir pavyzdziu savo mokiniams — pozityvis, entuziastingi
mylékite savo déstoma dalyka.

8. Pozityviai priimkite galimus STEAM ugdymo nepatogumus — Sis buidas tikrai pagerins
mokiniy jsitraukima ] veikla, kritinio mastymo ir komandinio darbo jgiidZius, tadiau tai taip pat gali
pakenkti jlisy paraSytam pamokos planui ar apsunkinti mokomo dalyko turinio jgyvendinimag
nuosekliai. STEAM veiklose bukite lankstiis ir pasirenge greitai reaguoti j pasikeitusig situacija.

9. Tobulékite ir aukite kartu su mokiniais — nebijokite parodyti, kad ko nors neZinote, o
priesingai — akcentuokite, kad iSmoksite to kartu su mokiniais. Leiskite mokiniams jus mokyti,
pavyzdziui, naudotis kai kuriais skaitmeniniais jrankiais. Neabejokite — jiems tai patiks.

10. Dalinkités, konsultuokités, mokykités bendruomengje. Dirbkite su kolegomis ir
iSstudijuokite veiksmingus STEAM pamoky mokymo budus. Tyrimai rodo, kad bendradarbiaudami
galite tikétis $iy rezultaty:

* Padidinsite savo susidoméjimg STEAM turiniu ir kaip jo mokyti.
* Suzinosite daugiau STEAM turinio.

» Jausités geriau pasirenge déstyti STEAM turinj.

* Patobulinsite savo ] tyrima orientuotus mokymo metodus.

* Daugiau démesio skirsite mokiniy samprotavimams ir supratimui.



KAIP TAIKYTI STEAM UGDYMO PRINCIPUS?

Ne visi pradiniy mokykly mokytojai turi pakankamai ziniy bei jguidziy, kad
galéty tinkamai organizuoti STEAM ugdymg. Todél $iose rekomendacijose
pateikiame nemazai idéjy ir praktiniy pavyzdziy Sio amZiaus mokiniams.

Rekomendacijose taip pat pateikiami STEAM ugdomosios
veiklos pavyzdziai ir pagrindiniame ugdyme. Mokyklos pedagogai,
remdamiesi savo sékminga praktika, neabejoja, kad naudinga skatinti STEAM projekty jungimg su
kitomis disciplinomis, todél pagrindinio ugdymo etape labai svarbus jvairiy dalyky mokytojy tarpusavio
bendradarbiavimas, garantuojantis derm¢ tarp skirtingy dalyky ugdymo programy. Kvie¢iame
pasinaudoti Siame leidinyje. Pateikiamais praktiniais sékmingo bendradarbiavimo pavyzdziais.

KAM SKIRTOS SIOS REKOMENDACIJOS?

Rekomendacijos skirtos priesmokyklinio ugdymo auklétojams, pradinio ir
pagrindinio ugdymo pedagogams, $vietimo pagalbos specialistams ir Kitai
pedagoginei visuomenei.

Rengéjy darbo grupé:

Onuté Gerviené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui;
I[lona Surgautien¢, pradiniy klasiy mokytoja metodininké;
Jurgita Norvilien¢, matematikos mokytoja metodininke;
Zelvita Jankuné, pradiniy klasiy mokytoja metodininke;
Zita Dzedulioniené, chemijos mokytoja eksperte¢;

Ina Baneviciené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké.

Su Kauno r. Slienavos pagrindinés mokyklos STEAM veiklomis kvie¢iame susipazinti ir
socialiniuose tinkluose:

Facebook https://www.facebook.com/hashtag/steam%C5%Allienavosmokykla/

(grotazymé #steamslienavosmokykla)

Youtube kanale ,,Kauno r. Slienavos mokyklos STEAM veiklos

https://www.youtube.com/channel/UCX1QPShUd1v-5hijnzlipSg



https://www.facebook.com/hashtag/steam%C5%A1lienavosmokykla/
https://www.youtube.com/channel/UCX1QPShUd1v-5hijnzlIpSg

PRAKTINIAI PAVYZDZIAI

Pavadinimas Zibintas - Zvakidé
Tiksliné grupé PrieSmokyklinis ugdymas
Tikslai/uzdaviniai Tikslas: sukurti Zibintg — zvakide, panaudojant gamtines medziagas.

UZzdaviniai:

Susirinkti gamting medziaga - molj ir iStyrinéti jo savybes./ISmatuoti
pagaminty dirbiniy aukstj ir plotj bei atpazinti geometrines formas./Palyginti
panaudotos gamtinés medziagos ir galutinio dirbinio svorj./

Stebéti molio dziovinimo procesa iki krosnies.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIIOS

Mokéjimo  mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo  ir
kiirybingumo/Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas/
Profesinis tobul&jimas

Darbo anotacija

Kalbédami apie Vélines, ugdytiniai prisiminé jy prasme ir sasajas su zvakiy
Siluma ir $viesa. Buvo pasiiilyta vaikams pasigaminti po 1 zibintg i§ gamtinés
medziagos: stiklainiy, medzio Sakeliy, pagaliuky. Visai netikétai buvo
pasirinktas ir molis (pasivaik§¢iojimo metu keli vaikai jlipo j molj ir pastebéjo
lipnig jo savybe, nes prilipo prie baty ir buvo labai sunku nusivalyti).

Buvo surinkta medziaga apie molj: kokiame gylyje jis turi sligsoti, kur jo
randama daugiausia, kaip laukinis molis turi buti apdorojamas, kad tikty
lipdiniams, kokia dalis lieka laukinio molio jj apdorojus, iSmatuotas svoris.

Darbo vertinimo kriterijai

Kriterijai zibintams:

1. Viduje turi tilpti bent skridininé zvaké.
2. Aukstis neturéty virSyti 10cm.

3. Panaudotos jvairios geometrinés formos.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Molis keramikai, Slikeris (skystis, skirtas molio sulipdymui/detaliy
sujungimui), zilka (vieluté) molio pjaustymui, peiliukai, mediniai pagaliukai.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius

Sandra Kaminické, prieSmokyklinio ugdymo mokytoja,
sandra.brazauskaite@gmail.com
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Pavadinimas

Kas kur GYVENA?

Tiksliné grupé

PrieSmokyklinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: jvardinti gyviiny, vabzdziy, pauksciy gyvenamas vietas.

Uzdaviniai:

Mokytis krypCiy tiesiai, atgal, deSinén, kairén./Mokytis programavimo
pagrindy./Gebéti suskaiciuoti langelius.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Socialiné/

Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtaja kalba/Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

ISnagrinéti STEAM  kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijom/STEAM  mokymo  kontekstualizavimas/Prieiga  prie
technologijy ir jrangos

Darbo anotacija

Vaikai susipazino su gyviiny, pauksciy, vabzdziy gyvenamosiomis vietomis,
i8moko teisingai jas pavadinti. Taip pat susipazino su skirtingais gyviinais ir jy
rusimis. Praplété savo patirtj ir geb&jimus paZinimo, komunikavimo,
socialinéje kompetencijose. Bitutés pagalba mokési skaiCiuoti. Galvojo, tarési,
skai¢iavo, kiek paspaudimy reikia tiesiai, deSinén ar kairén, norint, kad bituté
sustoty ant norimo gyviinélio.

Darbo vertinimo kriterijai

Kriterijai:

1. Teisingai uzprogramuoti ,,Bee-bot” bitutes
esanc¢ius mygtukus.

2. Atrasti, voro, pauks¢iy, varlés, drugelio, bités namus ir teisingai juos
pavadinti.

3. Teisingai suskaiciuoti iki deSimties

robotus, naudojant ant jy

Naudota
medziaga/iStekliai/Saltiniai/TKT
jrankiai

Robotukai bitutés ,,Bee-Bot*.
Kilimelis ,,Laukiné gamta“.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius

Vaida Petraviciené, prieSmokyklinio ugdymo vyr. mokytoja,
vaidapetra@gmail.com



mailto:vaidapetra@gmail.com

Pavadinimas Rudeninis voratinklis
Tiksliné grupé PrieSmokyklinis ugdymas
Tikslai/uzdaviniai Tikslas: sukurti rudeninj voratinklj i§ gamtiniy medziagy.

Uzdaviniai:
Susirasti gamtinés medziagos: Saky, kankoréziy, kastony, vijoklio Saky./
Susirasti lauke voro numegzta voratinklj ir jj apziiréti i§ arCiau.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo  mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo  ir
kiirybingumo/Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas/
Profesinis tobuléjimas

Darbo anotacija

Kalbédami apie rudenj, vaikai jvardino graziausia Sio mety laiko reiskinj
gamtoje- voro voratinklio mezgima. I8éjus j lauka, vaikai turéjo susirasti voro
numegzta voratinklj. Ne visi vaikai i8drjso prisiartinti ir i§ arciau apzitiréti
rudeninio voro voratinklj. Vorai néra visiems mieli. Kad kuo geriau susipazinty
su voratinklio mezgimu, nusprendé prisirinkti gamtinés medziagos ir patys
pasigaminti voratinklj su vorais. Gaminti netikrus vorus vaikams buvo
maloniau, nei stebéti tikrus gamtoje.

Darbo vertinimo kriterijai

Turi biiti panaudota kuo jvairesné gamtiné medziaga.

Naudota
medziaga/istekliai/Saltiniai/IKT
jrankiai

Medzio Sakos, vijokliy $akos, kaStonai, kankoréziai, plastilinas.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius

Priesmokyklinés grupés mokytoja Viktorija Spudyte,
viktorijaspudyte@inbox. It



mailto:viktorijaspudyte@inbox.lt

Pavadinimas

Balandziai

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: susipazinti su artimoje aplinkoje daznai sutinkamu pauks¢iu —balandziu.
Uzdaviniai:

ISnagrinéti grozinj ir dalykinj tekstus apie balandZzius./Ieskoti informacijos apie
balandzius ir jg pateikti pildant mastymo Zemélapius./Pritaikyti pakartotas rasybos
taisykles rasant diktanta ,,Balandziai“./Apsilankyti klasés draugés técio
balandingje (karvelidéje) ir praplésti zinias apie balandzius./Mokytis piesti
balandzius ir perteikti savo jspiidzius meniniu darbeliu.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo ir
kiirybingumo/Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Socialiniy moksly/Kultiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/Personalizuotas vertinimas/Sasajos
su tévais/globéjais/Aukstos kvalifikacijos specialistai

Darbo anotacija

Mokiniai per gimtosios kalbos pamokas nagringjo grozinj ir dalykinius tekstus
apie balandzius. Naudodami gautg ir savarankiskai rasta informacija apie Siuos
pauksCius, pildé mastymo Zemélapius, ra$é diktantg. Tuomet lankési klasés
draugo técio balandingje, kurioje suzinojo daug jdomiy fakty apie balandzius, jy
ypatumus, prieziiirg, gyvenimo salygas, veisles ir kt. Turéjo galimybe liesti,
paglostyti, uzuosti, pajausti... Projekta uzbaigé pieSdami balandzius ir perteikdami
ispiidzius savo kiirybiniu darbu.

Darbo vertinimo kriterijai

Kadangi tai nebuvo vienas baigtinis projekto darbas, buvo naudojamas jvairus
vertinimas atskiruose jo etapuose:

1. Gebéti atpazinti grozinj ir dalykinj tekstus, pagrindziant savo nuomone 3-4
argumentais.

2. Pildant mastymo Zemélapj, pateikti maZziausiai po vieng fakta apie balandzius:
kur gyvena, kuo minta, kaip dauginasi, kuo skiriasi nuo kity paukséiy.

3. Diktante pritaikyti pakartotas ra§ymo taisykles.

4. Karybinis darbas iSbaigtas, apipavidalintas, tvarkingas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Lietuviy kalbos vadovélis ir uzrasy sasiuvinis (,,TAIP®, 4 klasé).
Zmogiskieji iStekliai — balandzius auginantis tétis.

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/aJsdO xv_Ag?t=40

Autorius

Ilona Surgautiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké
surgilona@gmail.com
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Pavadinimas

Dinozaury klestéjimo metas

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: susipazinti su klestéjusiy ir iSnykusiy ropliy — dinozaury — jvairove.
Uzdaviniai:

Ivairiuose Saltinivose susirasti informacijos apie dinozaury riisis, i$vaizdag ir jy
gyvenimo budg./Paruosti iliustruota apraSymag apie pasirinkta dinozaura./
Remiantis turima informacija apie dinozaury dydj ir svorj, jtvirtinti matematiniy
uzdaviniy sprendimag su matiniais skai¢iais — centimetras, metras, kilogramas,
tona./Paruosti vaizding medziagg — dinozaury paroda.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais
pagristas mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/
Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Projekto metu vaikai savarankiskai ieskojo informacijos apie dinozaurus, jy rusis,
gyvenimo biidg. Kiekvienas pasirinko vieng dinozaurg ir paruo$é trumpg
apraSymg su iliustracija apie jj. Zinias apie gyvenusiy dinozaury dydj ir svorj
pritaiké spresdami matematinius uzdavinius su matiniais  skaiciais,
apskai¢inodami skirtumus tarp didziausiy ir maziausiy , sunkiausiy ir lengviausiy
dinozaury. Patys kiuiré tekstinius uzdavinius. Pasirinkta dinozaurg gamino i$
modelino ir spalvino, paruosé pristatymo informacines korteles ir suruosé klaséje
paroda.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Pagamintas pasirinktas dinozauras, atitinkantis rasto Saltinio nuotrauka.
2. Paruosta apraSymo kortelé su figio, svorio ir mitybos faktais.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Prieiga prie internetiniy iStekliy informacijos paieskai bei enciklopedijos.
Baltas, molio spalvos, ore dziiistantis modelinas. Guasas ar akriliniai dazai
dinozaury nudazymui. IT apraSymo korteliy paruo§imui ir spausdinimui.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=KjCVuHpL8C4

Autorius

Zelvita Jankuné, pradiniy klasiy mokytoja metodininké. zelvkam@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=KjCVuHpL8C4
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Pavadinimas

Judantys daiktai

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukonstruoti judantj ar kitaip veikiantj daikta.

Uzdaviniai:

Suprasti, kokie daiktai gali judéti./ISsiaiskinti i§ kokiy medziagy galima
sukonstruoti judancius daiktus./Sukonstruoti judantj daikta.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiring ir meniné

Isnagrinéti STEAM kriterijai

temoms ir
mokymo

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM
kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Veiklos pradZioje mokiniai iSsiaiskino, kokie daiktai ar jy detalés gali judéti.
Véliau mokiniai i$sirinko, kokj daiktg planuoja pagaminti. Savarankiskai sprendé,
kokias medziagas panaudos savo gaminiui sukonstruoti, masté, kaip sujungti
detales, kad jos judéty.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Idéjos pasirinkimas ir originalumas.

2. Teisingai parinktos konstrukcinés medziagos.
3. Gaminys turi judanciy detaliy.

4. Sukurto daikto estetinis vaizdas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Mokinio pasirinktos medziagos ir priemonés.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=kbdgWsO0PFoY

Autorius

Ina BaneviCiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, baneviciene@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=kbdqWs0PFoY
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Pavadinimas

Gyviiny laikrodis

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: pagaminti mechaninio laikrodzio modelj tikslingai pritaikant zinias apie
gyviny karalystes.

UZzdaviniai:

Susipazinti su gyviny karalystémis./Gebéti gyvunus priskirti atitinkamai klasei./
Mokytis pazinti mechaninio laikrodZzio rodomg laika./Pagal sutartus kriterijus
pagaminti laikrodzio modelj.

Trukmé

1 savaité

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis
Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdisciplininis mokymasis/
STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Mokiniai susipazino su gyviiny karalystémis, i§moko juos priskirti atitinkamoms
klaséms. Taip pat iSmoko pazinti mechaninj laikrodj. Jie, dirbdami grupémis,
gamino laikrodziy modelius, juose gyviinus iSdéstant pagal sekancius kriterijus:

1. Salia dienos laikg zymin¢iy valandy turi biiti po tos pacios klasés gyviing. 2. Salia
nakties laika zyminciy valandy turi buti po kitos klasés gyviing. 3. Laikrodzio
ciferblatg susiskirstyti penkiy minu¢iy intervalais. 4. Kiekviename intervale
iSdéstyti po penkis skirtingy klasiy gyviinus. 5. Gretimuose intervaluose negali biiti
tos pacios klasés gyviinai.

Vertinimo kriterijai

1. Laikrodzio modelio atitikimas nurodytiems kriterijams.

2. Darbo estetinis vaizdas: gyviiny paveiksléliai iSkirpti tiksliai pagal linija, dailiai
nuspalvinti,/skaitmenys paraSyti taisyklingai,/skirstant ciferblata 5 min intervalais,
naudota liniuoté.

3. Pritvirtintos valandy (trumpesné) ir minuc¢iy (ilgesné) rodyklés, kurias galima
sukti, nustatant norimg laikrodzio rodomg laika.

4. Bendradarbiavimas grupése: kaip buvo pasiskirstyta pareigomis,/ar visy indélis j
galutinj rezultatg buvo pakankamas ir kokybiskas.

Naudot
a medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Laikrodzio modelio gamybai reikia: dideliy kartono lapy, smeigtuko, trintuko
gabalélio (rodykléms pritvirtinti), atspausdinty gyviiny trafarety, spalvoty piestuky,
zirkliy, klijy. Vaikai turéjo prieigg prie internetiniy iStekliy medziagos paieskai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=RukRXXZoa3s

Autorius

Tlona Surgautieng, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, surgilona@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=RukRXXZoa3s
mailto:surgilona@gmail.com

Pavadinimas

Mano parkas

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: i§ pasirinkty priemoniy sukurti parkg. Uzdaviniai:

ISsiaiSkinti, kas vadinama parku./Susipazinti, kokie yra parkai, kas jiems
buidinga./Nupiesti / nubraizyti savo sugalvoto parko projekta./Pasirinkti priemones
ir sukurti savo parko maketa.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/ Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Socialiniy moksly/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas
/Sasajos su tévais/globéjais

Darbo anotacija

Projekto pradzioje mokiniai iSsiaiSkino, kas vadinama parku, kas jiems budinga,
kada pradéta kurti parkai. Aptaré rastas internete jvairiy parky nuotraukas. Véliau
projektavo ir piesé savo jsivaizduojamus parkus, apgalvojo, kokias priemones
galéty panaudoti juos kuriant, tarési su tévais, kokias priemones gali rasti namuose.
Projekto rezultatas buvo kiekvieno mokinio sukurtas parko maketas.

Vertinimo kriterijai

1. Sukurtas parko maketas.
2. Yra parkui buidingy akcenty (sukonstruotas suolelis, iSklotas takelis, augalai,
vandens telkinys ir kt.).

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Pagrindas parko maketui (dézé ar kita panasi talpa), Zemiy, gamtiné medziaga
(akmenukai, Sakelés, augaléliai ir kt.), karsti klijai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=IViA59m4Y XM

Autorius

Zelvita Jankuné, pradiniy klasiy mokytoja metodininké. zelvkam@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=IViA59m4YXM
mailto:zelvkam@gmail.com

Pavadinimas

Senovés Suliniai

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukonstruoti veleninio Sulinio model;.

Uzdaviniai:  Susipazinti su senoviniais Suliniais./Susipazinti su Suliniy
tipais./I$siaiSkinti veleninio Sulinio veikimo principa./Sukonstruoti veleninio
Sulinio modelj ir jj pristatyti.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo  mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/
Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS
Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiring ir meniné
ISnagrinéti STEAM kriterijai | Probleminis ir  projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir

kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Veiklos pradZioje mokiniai i$siaiS$kino, kaip seniau zmonés i§gaudavo vandenj i$
zemés. Mokiniai susipazino su Suliniy tipais. Savarankiskai sprendé, kokias
medZiagas panaudos savo gaminiui sukonstruoti, masté, kaip sujungti detales, kad
Sulinio velenas suktysi. Sukonstrave Sulinj, trumpai pristaté savo darba.

Vertinimo Kriterijai

1. Teisingai parinktos konstrukcinés medziagos.
2. Sukonstruoto Sulinio velenas sukasi ir kelia ,,kibirélj.
3. Sukonstruoto Sulinio pristatymas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Mokinio pasirinktos medziagos ir priemonés.

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/viwe W6NOd64

Autorius

Ina BaneviCiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, baneviciene@gmail.com



https://youtu.be/vIw6W6NOd64
mailto:baneviciene@gmail.com

Pavadinimas

Senovés ginklai. Katapulta

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: pagaminti katapulta.

Uzdaviniai: Aptarti senovéje naudotus ginklus./Susipazinti su katapultos istorija,
jos veikimo principu./Pagaminti katapulta./Susipazinti su svorio matu
gramu./ISmokti apskai¢iuoti vidurkj (naudojantis skai¢iuotuvu)./ Atlikti tyrimg ir
padaryti i§vadas, kaip Sovinio nuskrietas kelias priklauso nuo jo svorio.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo ir kiirybingumo
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Socialiniy moksly

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais pagristas mokymasis/
Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/
STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Mokiniai, susipazing su senovéje naudotais ginklais, atidziau iSnagrinéjo katapultos
istorijg, panaudojimo galimybes ir veikimo principa. Tuomet jie sukonstravo savo
katapultas. Véliau gamino skirtingy svoriy Saudmenis ir atliko tyrima, i§ kurio
padaré i$vadas, kaip Sovinio nuskrietas kelias priklauso nuo jo svorio,
apibendrindami visy atlikty Sovimy bandymy vidurkj.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Gebéti nurodyti ir apibiidinti bent 3 senovés ginklus.

2. Gebéti savais zodziais nusakyti, kada ir kaip buvo naudojamos katapultos.
3. Sukonstruoti veikian¢ia (Saunancig) katapulta.

4. Mokeéti pazinti svarstykliy rodmenis gramais.

5. Naudojantis skaic¢iuotuvu, teisingai apskaiciuoti vidurkj.

6. Atlikti tyrima ir padaryti iSvada.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Katapultos gamybai (1 vnt): 10 mediniy ledy pagaliuky, 4 gumy¢iy, plastikinio
butelio kamstelio, karsty klijy. Soviniams: elektroniniy svarstykliy, jvairiy svoriy
medziagy (aliuminio folijos, vatos, plastilino ir pan.). Tyrimui atlikti: ilgio
matavimo prietaiso (liniuotés, metro, ruletés), skaiiuotuvo.

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/BzHZFIclagE?t=206

Autorius

Tlona Surgautieng, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, surgilona@gmail.com



https://youtu.be/BzHZFlcIagE?t=206
mailto:surgilona@gmail.com

Pavadinimas

Jaunyjy tyrinétojuy diena

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: skatinti mokinius tyrinéti, eksperimentuoti, atrasti.

Uzdaviniai: Susipazinti su sgvokomis riigstis, Sarmas, krakmolas./I$siaiskinti
rugsciy ir Sarmy jtakg — Zmogaus organizmui./Pasigaminti ciberzolés indikatorius.
/18tirti pasirinkty skys¢iy terpe — ruigstus ar Sarminis./Su jodo tirpalu iStirti ar yra
pasirinktuose produktuose krakmolo.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Socialiniy moksly

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais pagrijstas mokymasis/Akcentas
STEAM  temoms ir kompetencijoms/Glaudus mokyklos  darbuotojy
bendradarbiavimas

Darbo anotacija

Dienos veikla mokiniai pradéjo indikatoriy gamyba i§ ciberzolés. Kol dzitivo
indikatoriy juostelés, klaséje sveCiavosi biologijos ir chemijos mokytoja, kuri
papasakojo mokiniams apie rtigstis ir Sarmus, jy jtaka Zmogaus organizmui. Véliau
mokiniai tyringjo skyséiy terpe. Susipazino su krakmolu, jo savybémis, su jodo
tirpalu, tyrinéjo, kokiuose pasirinktuose produktuose yra krakmolo. Aptaré tyrimy
rezultatus, daré iSvadas.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Gebéti nurodyti krakmolo savybes.
2. Gebéti jvardinti, kuriuose produktuose galima rasti krakmolo.
3. Atlikti tyrimg ir padaryti i§vada.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Ciberzolés milteliai indikatoriy gamybai. Jodo tirpalas, krakmolas.

Ivairiis pasirinkti skysciai (vanduo, coca cola, pienas, actas, multivitaminy sultys ir
pan.) terpei tirti. Maisto produktai (agurkas, bananas, batono riekelé, obuolys, bulvé
ir kt.) krakmolo tyrinéjimui.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=X8U7SXeL 68c

Autorius

Zelvita Jankuné, pradiniy klasiy mokytoja metodininké. zelvkam@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=X8U7SXeL68c
mailto:zelvkam@gmail.com

Pavadinimas

MazZosios oranZerijos

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: pagaminti mazgsias oranzerijas, pritaikant Zinias apie kambarinius augalus
bei sukuriant estetinj vaizda.

Uzdaviniai: I$siaiskinti, kas yra oranzerija./Suzinoti, kaip tinkamai pasodinti ir
priziiiréti kambarinius augalus./Susikurti savo maZaja oranzerija.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiring ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Mokiniai i$siaiSkino, kas yra oranzerijos, kokia jy paskirtis, kokie augalai auginami
oranzerijose. Susipazino su kambariniy augaly priezitra. I$siaiskino, kaip paruosti
gruntg kambariniams augalams. Praktinés veiklos metu

mokiniai sodino kambarinius augalus j jau paruoStus plastikinius indus, juos
komponavo ir derino tarpusavy, puo$é gamtiniais akcentais.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Teisingai paruoStas grumtas oranzerijos augalams.
2. Teisingai parinkti ir pasodinti kambariniai augalai.
3. Sukurtos oranZzerijos estetinis vaizdas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Mazosios oranzerijos gamybai reikia: paruosto plastikinio permatomo 5 litry indo,
smulkiy kambariniy augaly, drenazo granuliy, Zemiy kambariniams augalams,
gamtinés medziagos papuosimui (kankoréziy, akmenéliy, kriaukleliy ir pan.).

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/McgxPymEJrg

Autorius

Ina BaneviCiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, baneviciene@gmail.com



https://youtu.be/McqxPymEJrg
mailto:baneviciene@gmail.com

Pavadinimas

QR kodas

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: susipazinti su QR kodo generavimo programa.

UZzdaviniai: Pasirinkti norimg zinduolj gyviing, gyvenantj Lietuvos zoologijos sode
ir jj nupiesti./Sukurti matematikos uzdavinj, jj i§spresti./

Uzdavinio sprendimui sugeneruoti QR koda, ji atspausdinti ir priklijuoti prie
gyvino./I$spresti 5 klasés draugy sukurtus uzdavinius ir pasitikrinti sprendimus
naudojantis QR kodo nuskaitymo programéle.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS
Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Skaitmeniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/
Personalizuotas vertinimas/Prieiga prie technologijy ir jrangos/Sasajos su kitomis
$vietimo jstaigomis/platformomis/Aukstos kvalifikacijos specialistai

Darbo anotacija

Mokiniai, po iSvykos j Lietuvos zoologijos soda, pasirinko jiems patinkantj ten
matyta gyviing zinduolj ir jj nupie$é. Tuomet sukiiré matematikos uzdavinj, kurio
teisingg sprendima paslépé po sugeneruotu QR kodu. QR koda priklijavo prie
nupieS$to gyvino. Mokiniai sprendé vieni kity sukurtus uzdavinius ir tikrinosi
sprendimus naudodamiesi QR kodo nuskaitymo programéle.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Teisingai pasirinktas gyviinas — zinduolis, ir geb&jimas nurodyti, kodél jis tikrai
priklauso $iai gyviiny klasei.

2. Teisingai sukurtas uzdavinys: jei tai tekstinis, jo saglygoje pateikti visi sprendimui
reikalingi duomenys, tinkamas klausimas. Teisingai sudaryti aritmetiniai veiksmai.
3. Pateiktas teisingas uzdavinio sprendimas.

4. Gebéjimas savarankiskai naudotis QR kodo generavimo programa.

5. Gebéjimas savarankiSkai uzdavinio sprendimg pasitikrinti nuskaitant jo QR koda
su programéle.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Zmogiskieji istekliai — zoologijos sodo specialistas (edukatoré¢). Kompiuteris,
iSmanusis telefonas. QR kodo generavimo programa. QR kodo nuskaitymo
programélé.

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/ycM8hA8MNPc?t=26

Autorius

Tlona Surgautieng, pradiniy klasiy mokytoja metodininkeé, surgilona@gmail.com



https://youtu.be/ycM8hA8mNPc?t=26
mailto:surgilona@gmail.com

Pavadinimas

Judéjimas ir matematika

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: panaudojant geometrines figiiras pagaminti judéjimo priemones ir jtvirtinti
tekstiniy judéjimo uzdaviniy sprendima.

Uzdaviniai:

Braizant minciy zZemélapj, pakartoti zinomas geometrines figiiras./ Pagaminti dvi
judéjimo priemones: vaziuojan¢ig masinélg ir i§ staCiakampio iSlankstyti léktuva
bei surengti jy lenktynes./I$siaiskinti tekstiniy judéjimo uzdaviniy sprendima.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis  mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas
/Nuolatinis vertinimas

Darbo anotacija

Darbo pradzia prasidéjo matematikos pamokoje, kartojant geometrines figliras.
Mokiniai, dirbdami porose, lygino jvairias figliras, braizé minciy Zemélapj.
Technologijy pamokoje, panaudodami jvairiy dydziy ritinius bei skritulius,
konstravo masinéles, kurios vaziavo baliono pagalba. Véliau i§ sta¢iakampio pagal
pateiktas instrukcijas lanksté jvairius léktuvélius. Surengé masinéliy ir léktuvy
lenktynes, matavo vaziavimo laika, nuskristg atstumg. Per matematikos pamokas
aiSkinosi ir sprendé tekstinius judéjimo uzdavinius.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Darbo pasidalijimas bendradarbiaujan¢iosiose grupése.
2. Visi masSinélés ratai vaziuojant turi suktis.
3. SavarankiSkai pagal instrukcijg iSlankstytas nors vienas léktuvélis.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Masinéléms sukonstruoti naudota nuo tualetinio popieriaus like ritinéliai, i$ kartono
i8kirpti skrituliai, skirtingo storumo Siaudeliai, mediniai ieSmeliai, karsti klijai bei
balionai. Léktuvéliams lankstyti reikalingas plonas popierius.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v= cZwoDC7-NE

Autorius

Zelvita Jankuné, pradiniy klasiy mokytoja metodininké. zelvkam@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=_cZwoDC7-NE
mailto:zelvkam@gmail.com

Pavadinimas

Miske

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: dirbant grupése, pagaminti misko maketa.

Uzdaviniai: Susipazinti su Lietuvos misky rusimis./I$siaiskinti, kas yra misko ardai
ir mokéti juos apibidinti./Susipazinti su Lietuvos miSky augalija ir
gyvinija./Suvokti misko nauda Zmogui./Dirbant grupémis, pasigaminti miSko
maketa.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiring ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms MTarpdalykinis  mokymasis/'STEAM  mokymo
kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Projekto pradzioje mokiniai i$siaiskino, kokiy riisiy misky yra Lietuvos teritorijoje.
Véliau i$siaiskino, kas yra misko ardai ir iSmoko juos apibuidinti. Projekto eigoje
mokiniai rinko informacijg apie Lietuvos misky augalijg ir gyviinija. I$siaiskino,
kokia miSky paskirtis ir nauda Zzmogui. Projekto pabaigoje, dirbdami grupése,
pagamino mi§ko maketus.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Misko makete teisingai sukomponuoti misko augalai ir galima i$skirti misko
ardus.

2. Teisingai parinkti miSko gyvinai ir pauksciai.

3. Sukurto maketo estetinis vaizdas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Misko maketo gamybai reikia: kartoninio pagrindo, jvairios gamtinés medziagos
(3aky, lapy, samany, kankoréziy ir pan.), plastilino, karsty klijy.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius

Ina Baneviciené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké, baneviciene@gmail.com



mailto:baneviciene@gmail.com

Pavadinimas

Velykos su Scratch (,,Easter through Scratch®), tarptautinis projektas

Tiksliné grupé

Pradinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: susipazinti su savo Salies Velyky papro¢iais ir tradicijomis ir perteikti jas
naudojant Scratch programa.

Uzdaviniai: Susipazinti su Velyky papro¢iais./Skatinti ugdytis tauting savimone,
gerbti etning kulttirg./Ugdyti kritinj mgstyma, problemy sprendima programuojant
su Sratch programa./Suprogramuoti $ventinj atviruka, pristatymg ir zaidima
Velyky tema.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtaja ir uzsienio kalbomis/Kultiiriné ir meniné/ Skaitmeniné

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/ Akcentas
STEAM temoms ir kompetencijoms/STEAM mokymo
kontekstualizavimas/Prieiga  prie  technologijy ir jrangos/Sgsajos  su
tévais/globéjais/Sgsajos su kitomis §vietimo jstaigomis/platformomis/

Su universitetais/tyrimy centrais/Su vietinémis bendruomenémis/Aukstos
kvalifikacijos specialistai/Profesinis tobul¢jimas

Darbo anotacija

Mokiniai, remdamiesi asmenine patirtimi, Seimose puoseléjamomis tradicijomis,
tévy ir kity artimyjy pasakojimais, o taip pat ieSkodami informacijos internete,
doméjosi Velyky paprociais ir tradicijomis. Surinkta medziagg susistemino,
apibendrino. Tuomet, turédami pradinius jgidzius darbui su Scratch programa,
juos tobulino, atlikdami 3 darbus.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Velyky tema surinktos medziagos gausumas (nors 10 fakty/paprociy),
autentiSkumas (nors 3 faktai).

2. Sventiniame atviruke turéty bati nors 1-as animacijos elementas.

3. Velyky paprociy pristatyme turi biti panaudota mokiniy surinkta medziaga;
kurig pristaté nors 2 veikéjai (kaukés).

4. Zaidimo idéjos originalumas, tagky skai¢iavimas (panaudoti kintamieji).

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Scratch platforma https://scratch.mit.edu/ . Prieiga prie internetiniy iStekliy
informacijos paieSkai. Zmogiskieji iStekliai (Seima ir artimieji).

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/XgefwJBhxzk?t=14

Autorius

Ilona Surgautiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke
surgilona@gmail.com

|



https://scratch.mit.edu/
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Pavadinimas

Deimantai

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: ugdyti konstruktyvyji mastyma matematikos, technologijy pamokose ir
gilinti Zinias gamtos moksly pamokose, skatinant mokiniy mokymosi motyvacija
atliekant tiriamuosius darbus.

UZdaviniai: Susipazinti su deimanty masés vienetu — karatu ir jo Kkilme./
Susipazinti su naudinggja iSkasena — deimantu, ir jo gamtinémis, matematinémis
savybémis./Atsizvelgiant | medziagy savybes, parinkti ir kurybiSkai naudoti
medZiagas, jy derinius./Spresti papras¢iausius uzdavinius, kuriuose reikia naudoti
masés matavimy rezultatus.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis Komunikavimo Pazinimo/Iniciatyvumo ir
kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS
Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

ISnagrinéti STEAM kriterijai | Tyrimais pagristas mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo

kontekstualizavimas/Prieiga prie technologijy ir jrangos/Aukstas darbuotojy
bendradarbiavimo lygis/Su universitetais/tyrimy centrais

Darbo anotacija

Matematikos ir technologijy pamokose mokiniai pasikartojo masés matavimo
vienetus, susipazino su medziagy jvairove ir jy derinimu. Kauno VII forto
pamokoje — edukacijoje ,,Deimantiné matematika* mokiniai suzinojo deimanty
ypatybes, kaip jis tampa briliantu, kokie didziausi pasaulyje, aiSkinosi jy
geometrinius ypatumus. Suzinojo, i§ kur kilo brangakmeniy svorio matavimo
vienetas — karatas. Isklaus¢ teorija, mokiniai pagal pateikta Sablong lanksté,
klijavo deimanta, ji dekoravo, sveré, atliko skaiciavimus bei uzpildé jo sertifikata.

Darbo vertinimo kriterijai

1. I8lankstytas, tvarkingai suklijuotas ir dekoruotas deimantas.
2. Pasvertas ir su slankmaciu iSmatuotas deimantas.
3. Apskaiciuotas deimanto svoris karatais.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Deimanty iSklotinés, klijai, dekoravimo medziagos, slankmatis, svarstyklés,
sertifikato Sablonai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://youtu.be/XgefwJBhxzk?t=14

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com

CREATED WITH

+“ PROMO.com



https://youtu.be/XqefwJBhxzk?t=14
mailto:jnorviliene@gmail.com
mailto:jurgitukasv@gmail.com

Pavadinimas

Samyly seniiinijos krastovaizdis

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: ugdant mokiniy kurybisSkumg parengti lankstinuka apie Samyly
senilinijos lankytinas vietas.

Uzdaviniai. Naudojant walk15 programélg, aplankyti Zymias Samyly senitinijos
vietas ir surinkti medziagg apie jas./Naudojant informaciniy technologijy, lietuviy
k. ir angly k. jgtidzius sukurti lankstinuka.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/Asmeniné
DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Gamtos moksly ir informaciniy
technologijy/Kultiiriné ir meniné

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi  personalizavimas/Probleminis  ir ~ projektinis  mokymasis/
Tarpdalykinis mokymasis/Personalizuotas vertinimas/Prieiga prie technologijy ir
jrangos/Itraukianti kulttira/Sgsajos su tévais/globéjais

Darbo anotacija

Fizinis ugdymas: naudodami walkl5 programéle, mokiniai nuo savo namy
pésciomis ¢jo iki Samyly piliakalnio ir fiksavo nueity zingsniy skaiciy.
Geografija: eidami pasirinktu marSrutu stebéjo geografing aplinka, fotografavo
Samyly senilinijos peizazg, gamtos paminklus. Lietuviy ir angly kalbos:
lietuviskai apra$é veiklas, verté j angly kalbg. Informacinés technologijos:
naudodamiesi MS Word programa maketavo lankstinuka, kurj iliustravo savo
kurtomis nuotraukomis.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Gebéjimas naudotis walk15 programéle.

2. Lietuviy k. vartojimas kuriant santraukg.

3. Taisyklingas lankstinuko maketavimas bei estetinis vaizdas.
4. GamtovaizdZio perteikimas nuotraukomis.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Zmogiskieji istekliai ieSkant informacijos. Internetiniai itekliai medZziagos
paieSkai. Mobilieji telefonai, fotoaparatai, MS Office — nuotrauky darymui ir
lankstinuko kiirimui.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=1IMDgmXpXCqg

Autorius(-iai)

Violeta Pakstiené, angly k. mokytoja metodininké, violpakst@gmail.com

Aisté Florentina Kantautiené, IT mokytoja metodininké, fizikos vyr. mokytoja
aistkant@gmail.com

Alma Maciulskiené, lietuviy k. mokytoja metodininké, golalma@gmail.com
Joana Uzelman, geografijos vyr. mokytoja, uzeljoan@yahoo.de

Joana SiugZzdiniené, fizinio ugdymo vyr. mokytoja, joana.pilvelyte@gmail.com

MEDZIAI DVYNIAI

Priei maidaug 100-150 mety Dubravos midke Hauge
puiis ir 3iuclas 1971 m. paskelbti saugomu gamtos
objektu. Pulies aukitis siekia 33 m, 33uoio - 27 m. Abiejy
mediiy bendro kamieno apimtis net 3,6 m. Nors faiia
mediiy dwniy néra lauiavietes, pavesines ar kity
turistiniy  patogumy, rekomenduojame iy  viety

DUBRAVOS REZERVATINE APYRUBE

Dubravos rezenvatiné apyrube - saugoma teritorija
Kauno rajone, rezervatas. Rezervatas jsteigtas 1994 m
siekiant dsaugoti natiraiq aukitapelhg, egiynus bei kitas
miiko bendrijas. Tako ilgis - 1,9 km, jveikti takq galima
per 45-60 min_ Takas néra Hedinis, tad pasirinkg pradets
N vieno galo ~ turésite vl grjiti ta paia trasa arba

ramioms laukinems* ikyloms. Apsilankiusieji tvrtina,
kad jame miko kampelyje apima ites ypatinga
nuotadka.

Sie mediiai auga Samyly sen, Xauno r. Patoglausia
aplankyti dvynius keliaujant ar griitant & Kadagiy siénio
Ariaviikese. Siwos du objektus skiria apie 6 km.

TREES TWINS

The pine and ook trees that grew in the Dubrovos forest
obout 100-150 years ogo were deciared o protected
natural object in 1971. The height of the pine reaches 33
m, of the ook ~ 27 m. The voiume of the common trunk
of both trees is even 3.6 m. Although there is no firepioce,
gazebo or other tourist focilities near the tree twins, we
recommend this ploce for a quiet “wid® picnic. Visitors
claim that there is o reolly specicl mood in this comer of
the forest

These trees grow in Somyloi sen., Kounas district. 1t is
most convenient to vsit trees when trovelng o retuming
from Kodogici volley in Arioviskés. These two objects are
separated by obout 6 km

b

PROJEKTO ,LIPANTYS 15 VANDENS* SKULPTURY
PARKAS

Projeitas skinas Xauno mariy ufietiems kaimams
atminti

Pried pat fventg penki menininkai pagamino skuiptiras
i mediio: i darby griftancius Sienpjovius, moting su
vaiky Birinia | nediniy, gyvulukus, ir bainydiy.
Skulptiros yra $akia pirmojo Samyly piliakainio, prie pat
automobiiay stoveimo aikiteles

SCULPTURE PARK OF THE PROJECT “CLIMBING
FROM THE WATER"

The project is dedicated to the memory of the flooded
villoges of Kounas Logoon.

Five ortists corved o group of sculptures ¢ few doys
before the celebrotion: mowers returning ofter work, o
mother looking ot the unknown future with o child,
onimols, and even o church.

The sculptures ore located next to the first Somyloi
mound, right next to the porking lot.

midko kefiu. Oficiali tako pradiia nuo midko dalies, tatiau
dainai ankytoja pradeda paint su rezenatine apyrube
tiesiog nuo pelkeés.

Oubravos rezervating apyrubs pasieksite keliaudami nuo
Lankytojy centro Gervénupso ik (dalts astaltuoty keiru)
arba per Paides i Laukymes gatves (Ivyrkels)

DUBRAVAI RESERVE

Oubrovoi reserve oreo - o protected orea in Kounas
district, G reserve. The reserve was estoblished in 1994 to
preserve natural wetionds, spruce forests ond other
forest communities. The length of the troil is 1.9 km, it is
possible to overcome the troil in 45-60 minutes. The toil
is ot circulor, 50 if you choose to stort ot one end, you
will hove to return ogoin on the some trail o forest rood.
The officicl stort of the trail is from o port of the forest,
but often visitors stort to get ocquainted with the reserve
just from the swomp.

You con reach the Dubrovoi reserve crea by troveing
from the visitor center towards Gervénupis (port of the
asphalt rood) or through Poiiles and Loukymes streets
(grovei rood).
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Pavadinimas

Trimadiy figiiry iliuzijos

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukurti erdvinés figiiros iliuzija, kuri vaizduoty, kaip formuojasi sukinys.
Uzdaviniai: Susipazinti su sukiniais ir jy ypatybémis./Gebéti surinkti informacija
apie statybiniy medZiagy savybes./Taikyti Zinias apie statybiniy medziagy
savybes, vykdant technologinius procesus./Taikyti Zinias apie sukinius, pildant
erdvinio kiino apra$a./Taikyti IT zinias darant video jrasg ir jkeliant darba j
Moodle aplinka.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCHOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Kulttiriné ir meniné

ir kurybingumo/

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais pagristas mokymasis/
Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis

Darbo anotacija

Matematikos pamokoje mokiniai susipazino su sukiniais, rinkosi geometrines
figiiras, kiiré erdvinio kiino iliuzija, apibiidino biisimos erdvinés figliros ypatybes.
Technologijy pamokose rinko informacijg apie statybiniy medziagy savybes,
pritaiké Zinias vykdant statybg ir technologinius procesus.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Kirybiskai pasirinktos medziagos.

2. Uzfiksuotas sukinio susidarymas.

3. Uzpildytos visos erdvinio kiino apraso dalys.
4. Darbo apipavidalinimas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Popierius, klijai, dekoravimui dazai, jvairios antrinés medziagos, varikliai,

mediena.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=irl7{99NCBwU

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=irI7j9NCBwU
mailto:jnorviliene@gmail.com
mailto:jurgitukasv@gmail.com

Pavadinimas

Infekciniy ligy pristatymas erdvinése figiirose

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: ugdyti konstruktyvyji mastyma matematikos ir kiirybiSkumag biologijos
pamokose, skatinant mokiniy mokymosi motyvacija ir vieSojo kalbé&jimo
igtdzius.

Uzdaviniai: Pasigaminti kiigio modelj i§ popieriaus./Taikyti Zinias ir formules
pasigamintam kiigio modeliui aprasyti./Gebéti surinkti informacija apie pasirinkta
infekcing liga./Skatinti mokinius komunikuoti, pristatant projektus.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ir kurybingumo/

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas
STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo
kontekstualizavimas/Nuolatinis ~ vertinimas/Prieiga  prie  technologijy ir
jrangos/Aukstos  kokybés  mokymosi = medziaga/Aukstas  darbuotojy
bendradarbiavimo lygis/Parama pedagoginiam personalui

Darbo anotacija

Biologijos pamokoje mokiniai susipazino kas yra infekcinés ligos, rinko
informacija apie pasirinkta liga pagal pateiktus kriterijus, naudojantis jvairiais
informaciniais $altiniais. Matematikos pamokose mokiniai gamino i§ popieriaus
kiigio modelius, susipazing su kiigio parametrais, formulémis, atliko modelio
matavimus, skai¢iavimus ir uzpildé aprasus. Integruotos pamokos metu mokiniai
pristaté projektus.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Kagio i8klotinés braizymas.

2. Matematiniai matavimai: skritulio spindulys, kiigio pagrindo spindulys, kiigio
sudaromoji.

3. Matematiniai skai¢iavimai: skritulio plotas, kiigio aukstiné, kiigio pavirSiaus
plotas, kiigio tiiris.

4. Infekcinés ligos aprasymas. Kokia tai liga? Kas Siai ligai biidinga? Kokie $ios
ligos simptomai?

5. Projekto pristatymas Klasei.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Panaudotas popierius, pieStukas, skriestuvas, zirklés, dekoravimui skirtos
medziagos. Internetiniai iStekliai medziagos paieSkai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=7WcWaM8SjvM

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulionieng, biologijos, gamtos moksly mokytoja, chemijos mokytoja
eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=7WcWaM8SjvM
mailto:jnorviliene@gmail.com
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Pavadinimas Mano svajoniy namas

Tiksliné grupé Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai Tikslas: ugdyti kiirybiskuma matematikos, gamtos moksly, STEAM ,Kuo a$
galiu buti?“ ir technologijy pamokose, skatinti teigiamg pozilirj ]| mokymasi
bendradarbiaujant.

Uzdaviniai: Susipazinti su konstrukciniy medziagy savybémis./Pritaikyti zinias
apie erdvines figiiras atlickant projekta./Dirbant individualiai arba grupelése,
panaudojant gamtines ir antrines zaliavas, sukonstruoti namelius, jy interjerg ir
eksterjera  pasirinkta tematika./Susipazinti su konstravimo elementais,
paprascCiausios elektros grandinés sudedamosiomis dalimis, nuosekliuoju
laidininky jungimu ir pritaikyti §viesos efektus.

Ugdomos kompetencijos BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

Isnagrinéti STEAM kriterijai | Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir

kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo
kontekstualizavimas
Darbo anotacija Technologijy pamokose susipazino su konstrukcinémis medziagomis.

Matematikos pamokose kiiré erdvines figiiras ir atliko erdviniy figiiry analize.
Gamtos moksly pamokose sujungé paprasciausig elektros granding. STEAM
,»Kuo a$ galiu biiti? pamokose kiiré namo konstrukcijy eskizus ir jgyvendino savo
idéjas praktinéje veikloje.

Darbo vertinimo kriterijai 1. KirybiSkai pasirinktos medziagos ir jy deriniai (jdomiis sprendimai,
panaudotos 3-5 gamtinés medZiagos).

2. Parengta projekte panaudoty erdviniy figtry analizé.

3. Apipavidalinimas (derancios spalvos , tvarkingai priklijuota (néra nubégusiy
klijy), detalés priklijuotos tvirtai, neiStepta).

4. Projekte pritaikytas $viesos efektas.

5. Darbo pristatymas (sklandus kalbéjimas, atsakymas j klausimus uztikrintas).

Naudota medziaga/ Popierius, klijai, jvairios antrinés medziagos, mediena, elementai, laideliai, LED
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai | Sviesos diodai.

Darbo nuoroda(-0s) https://youtu.be/OUUz_iw41KI

Autorius(-iai) Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com

Zita Dzedulioniené, chemijos mokytoja eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com
Laima Guzieng, technologijy mokytoja melynaroze@yahoo.com

Aisté Florentina Kantautiene, informaciniy technologijy mokytoja metodininkeé
aistkant@gmail.com

DRy
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Pavadinimas

SaulélydZio amfiteatras

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukurti sédimus mobilius suoliukus, papuostus gyvomis gélémis.
Uzdaviniai: Susipazinti su architekto profesija./Taikyti mastelio zinias braizant
brézinius./Susipazinti su dazymo technologijomis./Susipazinti su rudenj
sodinamais augalais ir jy auginimo ypatumais./Skatinti teigiama pozilrj j
savanoryste.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Socialiné/Iniciatyvumo ir
kiirybingumo/Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM
mokymo kontekstualizavimas/Aukstas darbuotojy bendradarbiavimo lygis/
Itraukianti kultiira/Sgsajos su pramone/Sgsajos su tévais/globéjais/

Su vietinémis bendruomenémis

Darbo anotacija

Mokiniai dalyvavo Europos kultliros sostinés 2022 projekte ,.Siuolaikines
senitinijos. Kartu su senitinijos bendruomene, vadovaujama architekty Lilijos ir
Vytauto Putny, padéjo jgyvendinti Saulélydzio amfiteatro projekta Girionyse.
Matematikos pamokos metu mokiniai susipazino su architekto profesija, bandé,
naudodami mastelio Zinias, kurti savo amfiteatro idéjas. Technologijy pamokose
mokiniai , kokie dazai yra naudojami lauko baldams ir kaip juos paruosti dazymui.
Gamtos moksly pamokose mokiniai susipazino su rudeniniy géliy jvairove ir jy
auginimo subtilybémis. Po pamoky mokiniai vyko dazyti paletes, rinkti ir
apsodinti amfiteatro suoliukus.

Darbo vertinimo kriterijai

Savirealizacijos, bendruomeni$kumo, saviraiskos jausmas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Dazai, teptukai, valikliai, vienkartinés pirStinés, popierius, pieStukai, gélés, zemés,
medvarz¢iai.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulionieng, biologijos, gamtos moksly mokytoja, chemijos mokytoja
eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com

Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com



mailto:jnorviliene@gmail.com
mailto:zitadzedulioniene@gmail.com
mailto:jurgitukasv@gmail.com

Pavadinimas

Saulés sistema

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukurti saulés sistemos modelj i§ antriniy zaliavy, pasirinkus atitinkamus
mastelius planetoms ir atstumams vaizduoti.

UZzdaviniai: Susipazinti su Saulés sistemos planetomis, mastelio savoka ir
uzdaviniy sprendimo metodika./Gebéti surinkti informacija apie pasirinkta
planetg./Taikyti mastelio skaiiavimo Zinias planety skersmeniui, spinduliui ir
atstumui tarp orbity apskaiCiuoti./Taikyti atliktus mastelio skaiciavimus,
formuojant planetas ir piesiant orbitas./Sukurti Saulés sistemos modelj pagal
susitartus Kriterijus.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uZsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ir karybingumo/

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM
mokymao kontekstualizavimas/Nuolatinis vertinimas/Personalizuotas vertinimas/
Aukstas darbuotojy bendradarbiavimo lygis

Darbo anotacija

Geografijos pamokoje mokiniai susipazino su saulés sistemos planetomis,
nagrinéjo jy parametrus ir rinko po 5-is jdomius faktus apie pasirinkta planeta,
naudojantis jvairiais informaciniais $altiniais. Matematikos pamokose, susipazing
su mastelio sgvoka ir jo naudojimu jvairiuose skai¢iavimuose, dirbdami grupelése
diskutavo, kokie masteliai tikty planetoms gaminti ir orbitoms atvaizduoti.
Mokiniai, remdamiesi atliktais mastelio skai¢iavimais, gamino i§ antriniy
medziagy planetas. Dailés pamokose mokiniai piesé projekto fona, naudodami
matematikos pamokoje apskaiCiuotais orbity atstumais, ir spalvino planetas.
Integruotos pamokos metu mokiniai pristaté projektus.

Darbo vertinimo kriterijai

Kriterijai planetoms:

1. Pagaminty planety dydziai atitinka mastelio skai¢iavimus.

2. Planety iSvaizdos atitikimas.

3. Planetos iSdéstytos tinkama tvarka.

Kriterijai projekto fonui:

1. Karime panaudotas spalvy liejimas.

2. Fone tinkamai iSpiestos planety orbitos.

Projekto pristatymo metu, pateikti 5 jdomis faktai apie pasirinktg planets.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Panaudotas popierius, vanduo, popieriui mirkyti dubuo, guaSas, teptukai, tapety
likutis(projekto fonui). Internetiniai iStekliai medziagos paieskai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=xWBvcSYuuzk

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Joana Uzelman , geografijos vyr. mokytoja, uzeljoan@gmail.com
Akvilina Kripaityté, dailés vyr. mokytoja, akvile.akvilina@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=xWBvcSYuuzk
mailto:jnorviliene@gmail.com
mailto:uzeljoan@gmail.com
mailto:akvile.akvilina@gmail.com

Pavadinimas

Simetrija bestuburiy pasaulyje

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: ugdyti kurybisSkuma matematikos, gamtos moksly ir technologijy
pamokose, skatinti teigiamg pozitrj } mokymasi bendradarbiaujant.

UZzdaviniai: Susipazinti su drugeliy jvairove Lietuvoje, surinkti ir pateikti
informacing medziaga apie pasirinktg drugeli./Taikyti zinias apie simetrijg tiesés
atzvilgiu, panaudojant 3-5 skirtingas gamtines medziagas ir antrines zaliavas
sukurti Lietuvoje gyvenancio drugelio paveiksla.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uZsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ir kurybingumo/

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas
STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/Nuolatinis
vertinimas/Personalizuotas vertinimas/Aukstas darbuotojy bendradarbiavimo
lygis/Parama pedagoginiam personalui

Darbo anotacija

Pristatyti projekto tikslas ir uzdaviniai, eiga ir vertinimo kriterijai (1 pamoka).
Gamtos moksly pamokose mokiniai susipazino su Lietuvoje gyvenanciais
drugiais, pasirinko viena i$ jy, rinko informacija pagal pateiktus klausimus.
Matematikos pamokoje mokiniai susipazino su simetrija tiesés atzvilgiu ir
praktikos metu pie$é pasirinkto drugelio eskizg. Technologijy pamoky metu ,
panaudodami 3-5 gamtines medziagas ir antrines Zaliavas, jy derinius, karé
Lietuvoje gyvenan¢io drugelio paveikslag. Darbus mokiniai pristaté Zodziu,
jsivertino ir vertino klasés draugy pristatymus, reflektavo.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Kirybiskai pasirinktos medziagos ir jy deriniai.

2. Informacijos rinkimas ir pateikimas.

3. I8laikyta simetrija tiesés atzvilgiu.

4. Darbo apipavidalinimas (derancios spalvos, tvarkingai priklijuota, detalés
priklijuotos tvirtai, neiStepta).

5. Darbo pristatymas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Kartonas, gamtinés ir antrinés medziagos, klijai, pieStukas, trintukas, Zzirklés.
Internetiniai iStekliai medziagos paieskai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://promo.com/share/607b568e3f063239193e9323?utm source=old share p
age share dialog

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulionieng, biologijos, gamtos moksly mokytoja, chemijos mokytoja
eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com

Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com
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https://promo.com/share/607b568e3fb63239193e9323?utm_source=old_share_page_share_dialog
https://promo.com/share/607b568e3fb63239193e9323?utm_source=old_share_page_share_dialog
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Pavadinimas

Svajoniy kambario projektavimas

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: ugdyti kirybiSkuma matematikos ir technologijos pamokose, siejant
iSmoktas pamokas su profesiniu orientavimu.

UZzdaviniai: Susipazinus su architekto profesija, sukurti savo kambario maketo
idéja./Taikant mastelio skai¢iavimo metodikas, nubraizyti kambario projekcijos i$
virSaus brézinj./Susipazinti su interjero dizaino pagrindinémis sgvokomis./
Dekoruoti savo svajoniy kambarj, naudojant jvairiy zZurnaly iSkarpas ir jvairias
technikas.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Kulttiriné ir meniné

ir karybingumo/

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas
STEAM temoms ir kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo
kontekstualizavimas/Nuolatinis vertinimas/Aukstas darbuotojy
bendradarbiavimo lygis/Su universitetais/tyrimy centrais/Aukstos kvalifikacijos
specialistai/Parama pedagoginiam personalui /Jtrauki kultiira

Darbo anotacija

Mokiniai KTU statybos ir architektiros fakultete vykusioje pamokoje ,,BIM.
Vaidmeny zaidimas.“ susipazino su interjero architekto profesija ir kiiré savo
svajoniy kambario idéja, pieSdami eskizg — maketa. Matematikos pamokoje
pasikartojo mastelio sgvoka, nagrinéjo jvairias gyvenimiSkas situacijas. gytas
zinias mokiniai taiké, atlikdami mastelio skai¢iavimus ir braizydami svajoniy
kambario projekcijg i§ virSaus. Technologijy pamokoje mokiniai susipazino su
interjero sgvokomis ir tobulino 3D bréZinj, pasirinkdami jvairias iSkarpas i$
zurnaly.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Sukurtas eskizas kambario projekcijos i§ virSaus ir bent vieno kampo
projekcijos (3D).

2. Teisingai pasirinktas ir nurodytas mastelis.

3. Kambario projekcijos i§ virSaus brézinyje pateikti realiis arba apskaiCiuoti
matavimai.

4. Brézinys nubraizytas tvarkingai, su liniuote, pieStuku.

5. Vyrauja vientisi spalviniai deriniai, i§laikytas vientisas stilius.

6. Brézinys papildytas tvarkingai iSkirptais ir priklijuotais kambario dekoro
elementais.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Lapai, piestukai, markeriai, liniuoté, zirklés, jvairtis reklaminiai leidiniai ir
zurnalai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=b3G3scBPkX8

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com
Viktoras Jasaitis, viktoras.jasaitis@ktu.lt
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https://www.youtube.com/watch?v=b3G3scBPkX8
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Pavadinimas

Tyréjuy naktis

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: suzadinti mokiniy susidom¢jimag mokslu ir moksline Kkarjera,
pademonstruoti tyréjy darbo rezultaty poveikj Zmoniy gyvenimui.

UZdaviniai: Pritaikyti teorines Zinias atlickant praktinius ir eksperimentinius
darbus./Pagaminti taisyklingas keturkampes piramides./Teleskopu stebéti
7vaigzdynus ir planetas, juos atpaZinti./Zygio metu surasti augaly ir gryby
biofluorescencijos pavyzdziy.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy/Socialiniy moksly/Kultiiriné ir
meniné

ir kurybingumo/

Isnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais
pagristas mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir kompetencijoms/
Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas/Prieiga prie
technologijy ir jrangos/Aukstos kokybés mokymosi medziaga/Aukstas darbuotojy
bendradarbiavimo lygis/Jtraukianti kulttra

Darbo anotacija

Mokiniai kiirybinése dirbtuvése gamino muilg, taisyklingas keturkampes
piramides ir mobiliyjy technologijy pagalba stebéjo hologramas. Gamtos moksly
laboratorijoje atliko eksperimentg ,,Chameleonas®. Naktinio zygio ,,Kas miske
Svyti naktj?* metu keliavo iki Samyly piliakalnio, tyrinéjo augaly ir gryby
Svytéjimag miske - biofluorescencijos reiskinj. Teleskopu stebéjo naktinio dangaus
objektus: zZvaigzdynus ir planetas.

Darbo vertinimo kriterijai

1. KiirybiSkumas.
2. Bendradarbiavimas grupése.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Muilo bazé, valgomieji dazai, gamtinés medziagos: séklos, dZiovinti augaly
ziedai, formelés, kaitlentés, laboratoriniai indai, PVC (plastiko) plokstelés,
cheminiai reagentai, ultravioletiniai proZektoriai, teleskopas.

Darbo nuoroda(-0s)

https://promo.com/share/60708d6f4ace6bh68736d4898?utm_source=old share p
a

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulionieng, biologijos, gamtos moksly mokytoja, chemijos mokytoja
eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com

Jurgita Vingiliené technologijy vyr. mokytoja, jurgitukasv@gmail.com

Aisté Florentina Kantautiené, informaciniy technologijy mokytoja metodininké
aistkant@gmail.com
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mailto:zitadzedulioniene@gmail.com
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Pavadinimas

Vandens apytakos rato modelis

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukurti vandens apytakos rato fragmento modelius.

Uzdaviniai: [vardyti globalaus apytakos rato elementus./Paaiskinti globalaus
vandens apytakos rato vykstancius vandens agregatiniy biiseny kitimo procesus./
Sukonstruoti globalaus vandens apytakos rato fragmento modelj./Paaiskinti,
kokios neigiamos jtakos vandens iStekliams gali turéti zmogaus veikla tam
tikruose vandens apytakos rato fragmentuose.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo
DALYKINES KOMPETENCIJOS
Matematikos/Gamtos moksly ir technologijy

ISnagrinéti STEAM kriterijai | Probleminis ir projektinis mokymasis/Tyrimais pagristas mokymasis/

Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Mokiniai susipazino su gamtoje vykstanciais vandens judéjimo procesais. ISmoko
pazinti vandens apytakos rate vystanCius vandens agregatiniy biiseny kitimo
procesus. Dirbdami individualiai, gamino vandens apytakos rato modelius, juose
iSdésté ir pavaizdavo vandens savybiy kitima.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Modelio atitikimas vandens savybiy kitimui — teisingai pavaizduoti vandens
judéjimo procesai.

2. Darbo estetinis vaizdas.

3. Darbo pristatymas ir bendradarbiavimas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Modelio gamybai reikia: kartono lapo, spalvoto popieriaus lapy, zirkliy, klijy,
sitily, polietileno plévelés, vatos, internetinés prieigos.

Darbo nuoroda(-0s)

Autorius(-iai)

Zita Dzedulioniené, biologijos, gamtos moksly mokytoja, chemijos mokytoja

eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com



mailto:zitadzedulioniene@gmail.com

Pavadinimas Ekosistema
Tiksliné grupé Pagrindinis ugdymas
Tikslai/uzdaviniai Tikslas: sukurti ekosistemos animacija, naudojantis Mblock kodavimo

programa.

UZzdaviniai: Skatinti mokiniy kiirybiskuma, ieSkant projekto idéjy./ Skatinti
mokiniy loginj ir kritinj mastyma, taikant kodavimo programa Mblock./Taikyti
zinias apie ekosistemas, modeliuojant realias situacijas.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir
kiirybingumo/Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

Mokymosi personalizavimas/Probleminis ir projektinis mokymasis/
Tyrimais pagrjstas mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdalykinis mokymasis/STEAM mokymo
kontekstualizavimas/Nuolatinis vertinimas/Prieiga prie technologijy ir
jrangos/Aukstos kokybés mokymosi medziaga/Aukstas darbuotojy
bendradarbiavimo lygis/Aukstos kvalifikacijos specialistai

Darbo anotacija

6-oje klaséje mokiniai per gamtos moksly pamoka susipazino su ekosistemos
sgvoka ir aptaré galimas ekosistemas gamtoje. Matematikos pamokoje,
naudojantis Mblock programa, koduodami lavino kritinj bei loginj mastyma,
siekdami jgyvendinti projekto idéja.

8 Kklaséje mokiniai per biologijos pamoka tyrinéjo Kauno mariy regioninio parko
ekosistemg. Matematikos pamokoje, naudodamiesi Mblock programa
jgyvendinat projekto idéja. Projekte pastabos pateiktos angly k. Projektg pristaté
klaséje angly kalba.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Ekosistema turi sudaryti maZiausiai trys grandys.

2. Ekosistemos kiekvienam dalyviui sukurta animacija.
3. Pateiktas aprasSas taisyklinga lietuviy arba angly kalba.
4. Pristatytas projektas klasei lietuviy arba angly kalba.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Mblock programa. https://mblock.makeblock.com/en-us/

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.youtube.com/watch?v=R04x4DbShOY

Autorius(-iai)

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulioniené, gamtos moksly ir biologijos mokytoja, chemijos mokytoja
eksperté, zitadzedulioniene@gmail.com

Svetoslavas Curikas, angly kalbos mokytojas, slavacul6@gmail.com

G.Salnaite

https://ide.mblock.cc/#/?cloudProjectld=272508

Projektas

Mblock programa



https://mblock.makeblock.com/en-us/
https://www.youtube.com/watch?v=RO4x4DbShOY
mailto:jnorviliene@gmail.com
mailto:zitadzedulioniene@gmail.com
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Pavadinimas

Paslapciy dézuté

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: pagaminti paslapciy déZute panaudojant kokoso riesuto kevalg.
UZzdaviniai: Susipazinti su didziausio pasaulyje kaulavaisio kokoso biologinémis
savybémis./Gebéti apdirbti kokoso kevalg ir suteikti jam antrajj gyvenima,
gaminant paslapciy dézutg./Nustatyti, kokios formos yra kokosas ir apskaiCiuoti
elipsés plota ir ilgj./Pagal sutartus kriterijus pagaminti ,,Paslapciy dézutg™./
Sukurti magiskos fantastikos novelg ir paslépti savo ,,Paslapéiy dézutéje”.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

temoms ir
mokymo

Probleminis ir  projektinis
kompetencijoms/Tarpdisciplininis
kontekstualizavimas

mokymasis/Akcentas STEAM
mokymasis/STEAM

Darbo anotacija

Mokiniai susipazino su kokoso savybémis, technologiskai apdirbo, perpjové,
iSgrezé, i§valé kokoso kevalg. Mokinosi atskirti ir kiirybiskai panaudoti natiiralias
gamtines medziagas, tinkancias dekoravimui. Per matematikos pamokas mokinosi
apskaiciuoti elipsés plotg ir ilgj. Per lietuviy kalbos pamokas kiiré magiskos
fantastikos novele ir paslépé savo ,,Paslapliy dézutéje”. UZbaigtus projekto
darbelius mokiniai eksponavo kiirybiniy darby parodoje ,,Paslapéiy dézuté™
mokyklos bibliotekoje.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Magiskos fantastikos novelés originalumas.

2. Elipsés ilgiy ir ploty apskai¢iavimas.

3. Dézutés pateikimo originalumas.

4. Tinkamai pasirinktos medZiagos.

5. I8baigtumas ir atlikimo kruopstumas.

6. Bendradarbiavimas grupése:

- kaip buvo pasiskirstyta pareigomis,

- ar visy indélis j galutinj rezultata buvo pakankamas ir kokybiskas.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Paslapciy dézutei reikia kokoso kevalo, elektrinio kampinio $lifuoklio, pjuklo,
grazto medienai, dildés, Svitrinio popieriaus, ylos, buko peilio iSimti rieSutui,
varzty, teptuko ir dazy vidaus dekorui, karsty klijy, lipalo, vielos, odiniy rasteliy,
zirkliy, karoliuky, plunksny, natiiralios odos ir kity natiraliy medziagy,
pasirinktam dekoravimo btidui. Gali biiti naudojami tiek abi kevalo dalys — dézuté
su dangteliu, tiek viena dalis. Taip pat reikia pagaminti atraming dalj, kuri taip pat
gali biiti kevalo dalis. Mokiniai turéjo prieiga prie internetiniy iStekliy jvairiy
idéjy, medziagos paieskai.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.kizoa.com/MovieMaker/d372440853k14262370111/PASLAP%C4
%8C1%C5%B2%20D%C4%96%C5%BDUT%C4%96

Autorius(-iai)

Laima GuzZieng, technologijy, tikybos mokytoja, melynaroze@yahoo.com
Ingrida Straleckiené, lietuviy kalbos mokytoja metodininke,
istraleckiene@gmail.com

Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulioniené, IGMK mokytoja, zitadzedulioniene@gmail.com
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Pavadinimas

Sielos paukstis

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: sukurti sielos paukstj ir pasaulj, kuriame jis gyvena.

Uzdaviniai: SusipaZinti su istorija “Zmoguje visada gyvena paukstis, kuris
skrenda arba neskrenda” (pagal Albing Ziubsnyte)./ISanalizuoti kriks¢ioniskasias
vertybes ir paraSyti ese ,,Mano sielos pauks¢io paieSkos“./Sukurti savo sielos
paukscio pasaulj i§ ledo ir gamtiniy medziagy./Nupiesti savo sielos paukstj
pasirinktomis pieSimo priemonémis./Pasigaminti savo sielos paukstelj i$
medvilnés./ISmokti sudainuoti lietuviy liaudies daing apie paukstj.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kiirybingumo/
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Gamtos moksly ir technologijy/
Kultiiriné ir meniné

I$nagrinéti STEAM Kriterijai

Probleminis ir projektinis mokymasis/Akcentas STEAM temoms ir
kompetencijoms/Tarpdisciplininis mokymasis/STEAM mokymo
kontekstualizavimas

Darbo anotacija

Mokiniai dorinio ugdymo pamokose susipaZino su istorija “Zmoguje visada
gyvena paukstis, kuris skrenda arba neskrenda” (pagal Albing Ziubsnyte),
iSanalizavo krik$¢ioniSkasias vertybes ir parasé ese ,,Mano siclos paukscio
paieskos®. Kiekvienas mokinys dorinio ugdymo ir IGMK pamokose kiiré savo
sielos paukscio pasaulj i§ ledo ir gamtiniy medziagy jame. Dailés pamokose piesé
ir tapé savo sielos paukst] pasirinktomis pie$imo priemonémis. Technologijy
pamokose gaminosi eskizus, rinko tinkamus audinius ir dekoravimo priemones, ir
siuvo savo sielos paukstelj i$ medvilnés, lino ar kt. medziagy. Muzikos pamokose
i$moko dainuoti lietuviy liaudies daing apie paukstj.

Darbo vertinimo kriterijai

1. Sielos pauksc¢io pasaulio i§ ledo originalumas.

2. Ese ,,Mano sielos pauksé¢io paieSkos™ min¢iy prasmingumas.
3. Piesinio ,,Sielos paukstis“ meni§kumas,

4. Paukstelio i§ audinio iSbaigtumas ir kruopStumas,

5. Dainos atlikimas,

6. Bendradarbiavimas grupése.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Vandens, gamtiniy medZziagy, indo, $aldiklio, pieSimo lapy, pieSimo priemoniy,
adatos, audinio, sintepono, zirkliy, pieStuko ir milimetrinio popieriaus, karoliuky
arba sagy, virvelés, muzikos instrumentas.

Susipazinimui su istorija “Zmoguje visada gyvena paukstis, kuris skrenda arba
neskrenda” (pagal Albing Ziubsnyte). Video perziiirai:
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/2000135153/7-kauno-dienos-ziupsnytes-

pamokos?fbclid=IwAROFdDO2gXXC-
S4cclmN4tYclgX1BIlyODw5srSwi1Cx91kxkuSgv7-4S05-k

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.kizoa.com/MovieMaker/d352821229k25852140111/SIELOS%20P
AUK%C5%A0TI1S%20steam%20projektas

Autorius(-iai)

Laima Guzieng, technologijy, tikybos mokytoja, melynaroze@yahoo.com
Inga Gervieng, etikos mokytoja eksperté, gerviene@gmail.com

Zita Dzedulioniené, IGMK mokytoja, zitadzedulioniene@gmail.com
Aisté Juskaité, muzikos vyr. mokytoja, Aiste.luke@gmail.com

Akvilina Kripaityté, dailés vyr. mokytoja, Akvile.akvilina@gmail.com
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Pavadinimas

Kalédy belaukiant

Tiksliné grupé

Pagrindinis ugdymas

Tikslai/uzdaviniai

Tikslas: pagaminti didele prakartéle i§ Sieno.

Uzdaviniai: Susipazinti su prakartéliy atsiradimo istorija, jy menine ir teologine
prasme./Susipazinti su Zolés ir Sieno biologinémis savybémis./ Pasidaryti brézinj
ir pasigaminti medinj karkasa pasirinktai figiirai pagal i$matavimus./Pagal
sutartus Kriterijus pagaminti prakartéle i§ Sieno./Sugiedoti kaléding giesme,
tinkangia Sv.Kalédy temai.

Ugdomos kompetencijos

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS

Mokéjimo mokytis/Komunikavimo/Pazinimo/Iniciatyvumo ir kirybingumo/
Asmeniné

DALYKINES KOMPETENCIJOS

Komunikavimas gimtgja ir uzsienio kalbomis/Matematikos/Gamtos moksly ir
technologijy/Kultiiriné ir meniné

ISnagrinéti STEAM kriterijai

temoms ir
mokymo

Probleminis ir  projektinis
kompetencijoms/Tarpdisciplininis
kontekstualizavimas

mokymasis/Akcentas STEAM
mokymasis/STEAM

Darbo anotacija

Mokiniai tikybos pamokoje susipazino su prakartéliy atsiradimo istorija, jy
menine ir teologine prasme. Per biologijos pamokas aptaré Zolés ir Sieno
biologines savybes ir paskirtj. Technologijy pamokose mokinosi kiirybiskai
panaudoti prakartélés kiirimui. Per matematikos pamokas braizé figiiry karkasy
brézinius ir gamino prakartéle i§ Sieno. Pagaminus reikiamas figiiras, jas dekoravo
ir puosé audiniais ir kitomis medziagomis, kiiré prakartélés sceng. Per muzikos
pamokas mokinosi kalédine giesme, tinkandia Sv. Kaledy temai®. UZbaigta
projekta mokiniai eksponavo Slienavos parapijos baznycioje (dél karantino
apribojimy mokykloje §is projektas nebuvo eksponuojamas).

Darbo vertinimo kriterijai

1. Prakartélés istorijos Ziniy panaudojimas darbe.

2. Karkasy eskizo brézinys.

3. Tinkamai pasirinktos medZiagos.

4. I8baigtumas ir atlikimo kruop$§tumas, originalumas.
5. Giesmés atlikimas.

6. Bendradarbiavimas grupése.

Naudota medziaga/
iStekliai/Saltiniai/IKT jrankiai

Prakartélés gamybai reikia Sieno, sitily, medienos, elektrinio kampinio §lifuoklio,
pjuklo, viniy arba medvarz¢iy, grazto medienai, dildés, Svitrinio popieriaus, karsty
klijy, nattraliy audiniy — medvilnés, lino, drobés ir kity medziagy figiry
dekoravimui, LED lempuciy apsvietimui.

Darbo nuoroda(-0s)

https://www.magisto.com/video/IQQYZUUNADEpWUZnCzE?I=vsm&o=w&c=c

Autorius (-iai)

Laima GuzZieng, technologijy, tikybos mokytoja, melynaroze@yahoo.com
Jurgita Norviliené, matematikos mokytoja metodininké, jnorviliene@gmail.com
Zita Dzedulioniené, IGMK mokytoja, zitadzedulioniene@gmail.com

Aisté Juskaité, muzikos vyr. mokytoja, Aiste.luke@gmail.com
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